< Master
Universitario en
“ﬂ I U“ Ingenieria
Web

CAMPUS
g DE EXCELENCIA
- INTERNACIONAL
) PO'TECNICA gg::/;aer::ﬁzg ETSI SISTEMAS
Ingeniamos el futuro de madarid | INFORMATICOS

MU\

MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA WEB

Guia de Aprendizaje
Informacion al estudiante

Datos Descriptivos

Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Sistemas
Informaticos

Master Universitario en Ingenieria Web

Servicios de Internet

Ingenieria Web: Visiéon General
Obligatoria

2015/2016

12/ 19

4

Espaniol

Sistemas Informaticos

Luis Fernandez Mufioz (C) D-1103 setillo@etsisi.upm.es

Programaciéon Orientada a Objetos con Lenguaje de Programacion Java o similares




< Master

Universitario en
Ingenieria
Web

Tutorias
Profesor | Luis Fernandez Mufioz (C)
Durante la imparticion Fuera de la imparticion
Dia Inicio Fin Dia Inicio Fin
Martes 15:30 18:30 | Martes 11:00 14:00
Viernes 15:30 18:30 | Jueves 11:00 14:00

Competencias de la asignatura

Competencias especificas y nivel asignado a la asignatura

Codigo | Descripcion Nivel

CE1 Requisitar, analizar y disefiar en un desarrollo Web bajo las metodologias vigentes 1
en el entorno profesional

CE2 Programar y probar en un desarrollo Web con los lenguajes y técnicas vigentes en el 1
entorno profesional

CE6 Incorporar seguridad, calidad, usabilidad y persistencia al desarrollo Web vigentes 1
en el entorno profesional

CE7 Organizar, coordinar y supervisar al equipo de desarrollo Web con técnicas vigentes 1
en el entorno profesional.

CES Estimar costes tiempos/recursos para un desarrollo Web con metodologias vigentes 1
en el entorno profesional.

CE9 Respetar los marcos legal, social y econdmico de los desarrollos vigentes en el 1
entorno profesional.

Competencias generales
Codigo | Descripcion

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser

CGO originales en el desarrollo y/o aplicacidn de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.
Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de

CG1 resolucidn de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos

mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.
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Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta

G2 o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.
Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan

CG4 continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

CG5 Uso de la lengua inglesa

CG6 Liderazgo de equipos

CcG7 Creatividad

CG8 Organizacién y plantificacion

CG9 Gestidn de la informacion

CG10 |Gestidn econdmica y administrativa

Contenidos de la asignatura

Resultados de Aprendizajes
Competencias
Cédigo | Descripcion Cubiertas
Conocer y comprender las
RA1 g CE9
Tecnologias de 1a Web 1.0
Conocer, comprender, aplicar,
RA2 analizar y sintetizar los principios, CEY
competencias y patrones de la Web
2.0
Conocer y .cor,nprenda las dlsclphnas CE1 CE2 CE7
RA5 | de la Ingenieria del Software aplicada
CES8
ala Web
Conocer, comprender, aplicar,
analizar y sintetizar el Disefio
RA ) . . CE1 CE2 CE6
° Orientado a Objetos de Calidad en
Programacion y Pruebas
Contenidos Formativos
Tema |Titulo Contenidos RA
Previo a la Web. Fundamentos de la Web.
T Tecnologias de la Dinamismo en el Servidor. Lenguajes de RAL
Web 1.0. Intercambio de datos. Dinamismo en el Cliente.
Arquitecturas Web.




T2 |Claves de la Web 2.0. |Claves de la Web 2.0. Comparativa de la Web 1.0 |RA2
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Previo a la Web 2.0. Origenes de la Web 2.0.

vs Web 2.0. Posterior a la Web 2.0

Ingenieria del

Definicion de Software e Ingenieria del Software.
Crisis del Software. Disciplinas de la Ingenieria del

Soft licada al
T3 oftware apiicada a Software. Economia del Software. Metodologias RAS
desarrollo Web
de Desarrollo Web
Técnicas de Andlisis Orientado a Objetos.
. . Principios de Disefio y Métricas del Software.
D
T4 OLS-Z?(())SOrlentado 2 Patrones Software Generales de Reparto de RAS5 RA6
J Responsabilidades (GRASP). Principios SOLID, DRY
& KISS

Breve descripcion de las modalidades organizativas utilizadas y métodos de ensefianzas

empleados

Clases de Se sigue el método expositivo / leccién magistral.

teoria El profesor expone verbalmente los conceptos de la materia en cada uno de los temas.

Clases Se sigue el método de resolucion de problemas en clase. Se plantea un problema que

problemas | los estudiantes tienen que resolver desarrollando estrategias nuevas a partir de los
conocimientos de la clase magistral.

Trabajos Durante el desarrollo o a la finalizacién de una clase se plantea un problema o cuestién

autéonomos | tedrica en la que el estudiante tiene que demostrar los conocimientos y competencias
adquiridas en la sesion de la clase tedrica.

Trabajos En esencia, el trabajo en grupo se desarrolla durante las sesiones de las practicas y en la

en grupos | practica obligatoria de la asignatura.

Practicas Al final de cada unidad, se plantean problemas que el alumno debera resolver y
presentar.

Tutorias No hay tutorfas grupales en la asignatura. Las tutorfas son individuales y los estudiantes

son atendidos en los horarios establecidos para las tutorias académicas.
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Evaluacion Continua

Valor | Calificacién
Cdédigo | Descripcion en % minima Carga |RA
Asistencia y participaciéon en 0 o RA1 RA2 RA3
ECA | | .ula 10% 70% 39,5 RA4 RAS
. RA1 RA2 RA3
A 0 0,
ECT | Evaluacion de Test 15% 30% 0,5 RA4 RAS
ECP1 | Practica 1: Web 2.0. 15% 30% 22,0 |RA1RA2
ECP2 | Practica 4: DOO 30% 30% 40,0 | RA5RAG
Criterios de Evaluacién
(= [
a |l o
O O
Codigo | Descripcion i i
Completitud y calidad de la asistencia a
ECA |clases con aprovechamiento
Completitud y calidad de las respuestas
EcT |del test
Cumplimiento y Calidad del resultado de
CEC1 | Conocer y comprender las Tecnologfas | 20%
de la Web 1.0 en la solucién entregada
Cumplimiento y Calidad del resultado de
Conocer, comprender, aplicar, analizar y
CEC2 |sintetizar los principios, competencias y | 80%
patrones de la Web 2.0 en la solucién
entregada
Cumplimiento y Calidad del resultado de
Conocer y comprender las disciplinas de 0
CEG la Ingenierfa del Software aplicada a la 20%
Web en la solucién entregada
Cumplimiento y Calidad del resultado de
Conocer, comprender, aplicar, analizar y
CEC4 |sintetizar el Disefio Orientado a Objetos 80%

de Calidad en Programacién y Pruebas
en la soluciéon entregada
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Evaluacion Final
Valor Calificacion
Cdédigo | Descripcion en % minima RA
. RA1 RA2 RA3
0 0
EFE | Examen final esctito 35% 30% RA4 RA5 RAG
. RA1 RA2 RA3
2 0 0
EFT | Evaluacion de Test 15% 30% RA4 RA5 RAG
. . RA1 RA2 RA3
A 0 0
EFP1 | Practica Final 35% 30% RA4 RA5 RAG
. . RA1 RA2 RA3
A 0 0
EFP2 | Trabajo Teorico 15% 30% RA4 RA5 RAG
Criterios de Evaluacion
-l [
o o
L L
Cédigo | Descripcion w w
Completitud y calidad de las respuestas
EFE de los supuestos practicos del examen
Completitud y calidad de las respuestas
EET del test
Cumplimiento y Calidad del resultado de
CEF1 | Conocer y comprender las Tecnologias 20%
de la Web 1.0 en la solucién entregada
Cumplimiento y Calidad del resultado de
Conocer, comprender, aplicar, analizar y
CEF2 | sintetizar los principios, competencias y 80%
patrones de la Web 2.0 en la solucion
entregada
Cumplimiento y Calidad del resultado de
Conocer y comprender las disciplinas de 0
CEFS la Ingenierfa del Software aplicada a la 25%
Web en la solucién entregada
Cumplimiento y Calidad del resultado de
Conocer, comprender, aplicar, analizar y
CEF6 | sintetizar el Disefio Orientado a Objetos | 75%
de Calidad en Programacion y Pruebas
en la solucién entregada
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1 T1 ECA
2 T1 ECA
3 T2 ECA
4 |12 ECA
5 T3 ECA ECP2
6 T3 T4 ECA
7 T4 ECA
8 T4 ECA
(lunes) ECT ECP3 ECP4

1 (viernes) |T1 ECA
2 (sdbado) |T2 ECA
Realizacion de
practicas
(asistencia no
3..6(L-)) obligatoria
7 (viernes) | T3 ECA
8(sabado) T4 ECA
Realizacion de
practicas
(asistencia no
9..12(L-J) |obligatoria
(viernes) ECT ECP2 ECP3 ECP4
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Recursos didacticos

Recursos didacticos

Equipamiento

Aula 7 del Centro de Informatica y Comunicaciones con 30 puestos dotados con PC
en red, Pizarra y canén de video

Recursos Web

http://moodle.upm.es/titulaciones/oficiales/course/view.php?id=3269
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