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Lunes 15:30 17:00 | Lunes 11:00 14:00
Martes 15:30 17:00 | Miércoles 11:00 14:00
Miércoles 15:30 17:00
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Tutorias

Profesor | F. Javier Gil Rubio
Durante la imparticion Fuera de la imparticion
Dia Inicio Fin Dia Inicio Fin
Lunes 15:00 18:00 | Lunes 10:00 13:00
Miércoles 15:00 18:00 | Miércoles 10:00 13:00

Competencias de la asignatura

Competencias y nivel asignado a la asignatura

Cédigo | Descripcion Nivel

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser

CGO originales en el desarrollo y/o aplicacidn de ideas, a menudo en un contexto de 3
investigacion.
Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de

CG1 resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de 3
contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.
Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la

G2 complejidad de formular juicios a partir de una informacioén que, siendo )
incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicacidn de sus conocimientos y juicios.
Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y

CG3 razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de 2
un modo claro y sin ambigliedades.
Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan

CcG4 continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o 3
auténomo.

CG5 Uso de la lengua inglesa

CG8 Organizacion y plantificacion

CG9 Gestidn de la informacidn

CE1 Requisitar, analizar y disefiar en un desarrollo Web bajo las metodologias vigentes 5
en el entorno profesional

CE2 Programar y probar en un desarrollo Web con los lenguajes y técnicas vigentes en 5
el entorno profesional

CE3 Desplegar y mantener un desarrollo Web sobre las plataformas y arquitecturas 5
vigentes en el entorno profesional

CEa Configurar herramientas y entornos de desarrollo Web vigentes en el entorno 3
profesional
Integrar bibliotecas, protocolos y estandares Web vigentes en el entorno 3

CE5 profesional
Incorporar seguridad, calidad, usabilidad y persistencia al desarrollo Web vigentes 3

CE6 en el entorno profesional
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Contenidos de la asignatura

Preparar un entorno de desarrollo de software

RAL basado en un SGC CG1 CET CES
Comprende los conceptos y estandares de las CG1 CG2 CG5 CE1 CE2 CE3 CE4
RA2 .
aplicaciones Web CE5
Organiza y programa atendiendo a los
RA3 | compromisos de eficiencia, robustez, CGO CG1 CG5 CE1 CE5
mantenimiento y claridad
RA4 | Disefa soluciones arquitectonicas adecuadamente | CE1 CE2 CE3 CE4 CE5
RA5 | Utiliza entornos y herramientas de desarrollo CGOCGL G2 CG3 CG4 €65

CG8 CGY CE1 CE2 CE3 CE5 CEG6

- Introduccion
- Plataformas
., - Consideraciones Generales RA1 RA2 RA3
T1 |Introduccion a los CMS ‘Arquitectura RAZ RAS
-Funcionamiento basico
-Instalacién
- Front-End
- Back-End
T2 | Gestién de CMS - Administracién Basica RA1 RA2 RA4
- Usuarios RAS
- Contenidos
- Uso/Administracién de plantillas
3 Plantillas, Mé6dulos y B Hso/Adm!n!strac!(?n de modulos RA1 RA2 RA3
Componentes CMS - so/'Admlnlstra.uon de componentes RA4 RAS
- Plugins y Extensiones
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Clases de Se sigue el método expositivo / leccion magistral.

teoria El profesor expone verbalmente los conceptos de la materia en cada uno de los temas.

Clases Se sigue el método de resolucion de problemas en clase. Se plantea un problema que

problemas | los estudiantes tienen que resolver desarrollando estrategias nuevas a partir de los
conocimientos de la clase magistral.

Trabajos Durante el desarrollo o a la finalizacién de una clase se plantea un problema o cuestion

auténomos | tedrica en la que el estudiante tiene que demostrar los conocimientos y competencias
adquiridas en la sesion de la clase teorica.

Trabajos En esencia, el trabajo en grupo se desarrolla durante las sesiones de las practicas y en la

en grupos | practica obligatoria de la asignatura.

Practicas Al final de cada unidad, se plantean problemas que el alumno debera resolver y
presentar.

Trutorias No hay tutorias grupales en la asignatura. Las tutorfas son individuales y los estudiantes
son atendidos en los horarios establecidos para las tutorfas académicas.

Asistencia y participacion en 0 o RA1 RA2 RA3
ECA ol aula 10% 70% 19,5 RA4 RAS
ECP1 Evaluacién de Trabajos en 90% 30% 32,5 RA1 RA2 RA3
Grupo RA5

EFE | Examen final 40% 30% RA1 RA2 RA3 RA4 RA5

EFP1

Evaluacién de Trabajos
Auténomos

60% 30% RA1 RA2 RA3 RA4 RA5
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1 T1 ECA

2 Tl ECA

3 T2 ECA

4 T2 ECA
(lunes) ECT ECP1

1 (viernes) |T1 ECA

2 (sdbado) |[T2 ECA

Realizacion de
practicas
(asistencia no
3..6(L-J) |obligatoria
(viernes) ECT ECP1

Recursos didacticos

Equipamiento | Aula 7 del Centro de Informatica y Comunicaciones con 30 puestos dotados con PC
en red, Pizarra y cafién de video

Recursos Web http://moodle.upm.es/titulaciones/oficiales/course/view.php?id=3269

OpensourceCMS < http://www.opensourcecms.com>

CMSInfo.org, < http://www.cmsinfo.org>

Bibliografia Professional Content Management Systems: Handling Digital Media Assets, Dr Andreas
Mauthe y Dr Peter Thomas. Wiley 2004

Content Management Bible, Bob Boiko. Willey 2002

Enterprise Content Management de Stephen A. Cameron. BCS, The Chartered Institute
for IT, 2011
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