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Profesor | Jesus Bernal Bermudez (C)

Durante la imparticion Fuera de la imparticion
Dia Inicio Fin Dia Inicio Fin
Lunes 15:30 17:00 | Lunes 11:00 14:00
Martes 15:30 17:00 | Miércoles 11:00 14:00
Miércoles 15:30 17:00
Jueves 15:30 17:00

Competencias de la asignatura

Competencias especificas y nivel asignado a la asignatura

Codigo | Descripcion Nivel

CE3 Desplegar y mantener un desarrollo Web sobre las plataformas y arquitecturas 1
vigentes en el entorno profesional

CE4 Configurar herramientas y entornos de desarrollo Web vigentes en el entorno 3
profesional

CES Integrar bibliotecas, protocolos y estandares Web vigentes en el entorno 3
profesional

CE6 Incorporar seguridad, calidad, usabilidad y persistencia al desarrollo Web vigentes 1
en el entorno profesional

Competencias generales
Cédigo | Descripcion

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser

CGO originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.
Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de

CG1 resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.
Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la

G2 complejidad de formular juicios a partir de una informacidn que, siendo incompleta
o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.
Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan

CG4 continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

CG5 Uso de la lengua inglesa

CG6 Liderazgo de equipos

CcG7 Creatividad

CG8 Organizacion y plantificacion

CG9

Gestion de la informacion
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CG10 ‘ Gestion econdmica y administrativa

Contenidos de la asignatura

Conpcer, cpmp.render, aplicar, CE3 CE4 CE5
RA1 |analizar y sintetizar un entorno de
. CEO6
desarrollo integrado
Conpcer, cpmp.render, aphgar, CE3 CE4 CE5
RA2 |analizar y sintetizar un ecosistema de CE6
software

Entorno de
Desarrollo Integrado

Instalacion de SDK de Java

Entorno de Desarrollo Integrado (IDE): Eclipse
Construccion de proyectos: Maven RA1
Gestidn de registros: Log4j
Pruebas Unitarias: JUnit

Ecosistema de Sistema de control de versiones: Git. Plugin para
Software IDE: Egit. Gestidn de ramas. Repositorio remoto

Introduccion. SonarQube. Métricas

RA2

Tickets. Wiki. Integracién Continua (Cl)

Clases de Se sigue el método expositivo / leccién magistral.

teoria El profesor expone verbalmente los conceptos de la materia en cada uno de los temas.

Clases Se sigue el método de resolucion de problemas en clase. Se plantea un problema que

problemas | los estudiantes tienen que resolver desarrollando estrategias nuevas a partir de los
conocimientos de la clase magistral.

Trabajos Durante el desarrollo o a la finalizacién de una clase se plantea un problema o cuestion

auténomos | tedrica en la que el estudiante tiene que demostrar los conocimientos y competencias
adquiridas en la sesion de la clase tedrica.

Trabajos En esencia, el trabajo en grupo se desarrolla durante las sesiones de las practicas y en la

en grupos | practica obligatoria de la asignatura.

Practicas Al final de cada unidad, se plantean problemas que el alumno debera resolver y
presentar.

Tutorias No hay tutorias grupales en la asignatura. Las tutorfas son individuales y los estudiantes

son atendidos en los horarios establecidos para las tutorias académicas.
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ECA Asistencia y participacion en 10% 70% 195 |RA1RA2
el aula

ECT |Evaluacién de Test 15% 30% 0,5 |RAT1RA2

Ecpy || ractica 2: Control de 25% 30% 10,0 |RA1RA2
versiones

Ecpy | P ractica 3: Software 50% 30% 20 |RA2
colaborativo
Completitud y calidad de la asistencia a

ECA |clases con aprovechamiento
Completitud y calidad de las respuestas

EcT |del test
Cumplimiento y Calidad del resultado de

CEC1 C.ono.cer, comprender, aplicar, analizar y 50% | 20%
sintetizar un entorno de desarrollo
integrado en la solucién entregada
Cumplimiento y Calidad del resultado de

CEC2 (;onoFer, compre'nder, aplicar, analizar y 50% | 80%
sintetizar un ecosistema de software en
la solucién entregada

EFE | Examen final escrito 35% 30% RA1 RA2

EFT | Evaluacién de Test 15% 30% RA1 RA2

EFP1 | Practica Final 35% 30% RA1 RA2
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Completitud y calidad de las respuestas
de los supuestos practicos del examen

EFE
Completitud y calidad de las respuestas
EET del test
Cumplimiento y Calidad del resultado de
CEF1 Conocer, comprender, aplicar, analizar y 100%

sintetizar un entorno de desarrollo
integrado en la solucién entregada

1 T1 ECA
2 T2 ECA
3 T2 ECA
4 |12 ECA
(lunes) ECT ECP1 ECP2

1 (viernes)

T1T2

ECA

2 (sdbado)

T2

ECA

3.6(L-J)

Realizacion de
practicas
(asistencia no
obligatoria

(viernes)

ECT ECP1 ECP2
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Recursos didacticos

Recursos didacticos

Equipamiento

Aula 7 del Centro de Informatica y Comunicaciones con 30 puestos dotados con PC
en red, Pizarra y canén de video

Recursos Web

http://moodle.upm.es/titulaciones/oficiales/course/view.php?id=3269

Bibliografia

http://www.w3schools.com/

Version Control with Git. ]. Loeliger & M. McCullough. O'Reilly Media. 2012

http://www.eclipse.org

http://maven.apache.org/

http://logging.apache.org/

http://junit.org/

http://www.sonarqube.org

https://github.com/

https://travis-ci.org/




