< Master
Universitario en
I Ingenieria
Web

CAMPUS
A DE EXCELENCIA
< INTERNACIONAL
POL'TECNICA gg::rte;cs:il:: ETSI S!STEM AS
geniamos el futuro de maaria | INFORMATICOS

VI

MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA WEB

Guia de Aprendizaje
Informacion al estudiante

Datos Descriptivos

Escuela Técnica Superior de Ingenierfa de Sistemas
Informaticos

Master Universitario en Ingenieria Web

Tecnologias Web
Desarrollo de Aplicaciones Web Distribuidas de Cédigo
Abierto

Obligatoria

2015/2016

10 20
5

Espafiol

Sistemas Informaticos

Jesus Bernal Bermudez (C) 4219 jbernal@etsisi.upmi.es

Ingenieria Web: Vision General

Patrones de Disefio

Java

Programacion Orientada a Objetos

Disefio Orientado a Objetos
Bases de Datos




Master
Universitario en
Ingenieria

Web

<

Tutorias

Profesor

Jesus Bernal Bermtudez (C)

Durante la imparticion Fuera de la imparticién
Dia Inicio Fin Dia Inicio Fin
Lunes 15:30 17:00 | Lunes 11:00 14:00
Martes 15:30 17:00 | Miércoles 11:00 14:00
Miércoles 15:30 17:00
Jueves 15:30 17:00

Competencias de la asignatura

Competencias especificas y nivel asignado a la asignatura
Codigo | Descripcion Nivel
CE1 Requisitar, analizar y disefiar en un desarrollo Web bajo las metodologias vigentes )
en el entorno profesional
CE2 Programar y probar en un desarrollo Web con los lenguajes y técnicas vigentes en 3
el entorno profesional
CE3 Desplegar y mantener un desarrollo Web sobre las plataformas y arquitecturas 3
vigentes en el entorno profesional
CE4 Configurar herramientas y entornos de desarrollo Web vigentes en el entorno )
profesional
CES Integrar bibliotecas, protocolos y estandares Web vigentes en el entorno )
profesional
CE6 Incorporar seguridad, calidad, usabilidad y persistencia al desarrollo Web vigentes )
en el entorno profesional
Competencias generales
Codigo | Descripcion
cGo Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.
Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucidn de
CG1 |problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.
Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
G2 formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y
juicios.
cGa Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando
de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.
CG5 |Uso de lalenguainglesa
CG7 |Creatividad
CG9 |Gestidn de la informacién
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Conocer, comprender y aplicar los

RAL principios del framework Spring CE2Z CE4 CES
Conocer, comprender, aplicar,
RA2 analizar, sintetizar y probar la capa de | CE1 CE2 CE4 CE5
persistencia de una aplicacion Web | CE6
con la tecnologia Spring
Conpcer, Fomprender, aplicar, CE1 CE2 CE3 CE4
RA3 |analizar, sintetizar y probar un API
. . CE5 CEG6
Rest bien estructurado con Spring
Conpcer, Fomprender, aplicar, CE1 CE2 CE3 CE4
RA4 | analizar, sintetizar y probar la capa
. . CE5 CEG6
Web con la tecnologia Spring
RAS Desplegar y mantener una aplicacion CE3 CE4 CE5 CEG

Web

Introducciéon a Back- | Arquitectura Web. Tecnologia Java. Java EE.

m End con Java Spring RAL
. . Introduccion al framework. Entidades.

T2 Capa de Persistencia Relaciones. JPQL. Criteria. Spring Data RA2

13 | API Rest Introc!ucaon. Recu.rsos. Estilo de disefio. Spring. RA3
Seguridad. Tratamiento errores. Test

T4 | Capa Web Introduccion. MVF. CI(E|0 de vida. Validacion. RA4
Componentes y Librerias

T5 Despliegue de una Alojamiento. Test RAS

aplicacién Web
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Clases de Se sigue el método expositivo / leccién magistral.
teoria El profesor expone verbalmente los conceptos de la materia en cada uno de los temas.
Clases Se sigue el método de resolucion de problemas en clase. Se plantea un problema que

problemas | los estudiantes tienen que resolver desarrollando estrategias nuevas a partir de los
conocimientos de la clase magistral.

Trabajos Durante el desarrollo o a la finalizacién de una clase se plantea un problema o cuestién
auténomos | tedrica en la que el estudiante tiene que demostrar los conocimientos y competencias
adquiridas en la sesion de la clase tedrica.

Trabajos En esencia, el trabajo en grupo se desarrolla durante las sesiones de las practicas y en la

en grupos | practica obligatoria de la asignatura.

Practicas Al final de cada unidad, se plantean problemas que el alumno debera resolver y
presentar.

Tutorias No hay tutorias grupales en la asignatura. Las tutorfas son individuales y los estudiantes

son atendidos en los horarios establecidos para las tutorfas académicas.

ECA |Asistencia y participacién en el aula | 10% 70% 59,5 RA1 RA2 RA3 RA4 RA5
ECT |Evaluacion de Test 15% 30% 0,5 RA1 RA2 RA3 RA4
ECP1 |Prictica 75% 30% 70,0 RA1 RA2 RA3 RA4 RA5

EFE |Examen final escrito 35% 30% RA1 RA2 RA3 RA4 RA5
EFT |Evaluacion de Test 15% 30% RA1 RA2 RA3 RA4
EFP1 |Prictica 50% 30% RA1 RA2 RA3 RA4 RA5

1 T1 ECA
2 T1 ECA
3 T2 ECA
4 T2 ECA
5 T3 ECA
6 T3 ECA
7 T3 ECA
8 T3 ECA
9 T4 ECA
10 T4 ECA
11 T5 ECA
12 15 ECA

(lunes) ECT ECP1
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Cronograma de Trabajo de la Asignatura

Evaluacion Continua para Grupo de Fin de Semana

Actividades
Dia aula Actividades Evaluacion
1 (viernes) |T1 ECA
2 (sdbado) |T2 ECA

Realizacion de
practicas
(asistencia no
3..6(L-)) obligatoria

7 (viernes) |T3 ECA

8 (sdbado) |T3 ECA

Realizacion de
practicas
(asistencia no
9..12(L-J) |obligatoria

13 (viernes) |T4 ECA

14 (sdbado) |T5 ECA

Realizacion de
practicas
(asistencia no
15..18 (L-J) |obligatoria

(viernes) ECT ECP1

Recursos didacticos

Recursos didacticos

Equipamiento | Aula 7 del Centro de Informatica y Comunicaciones con 30 puestos dotados con PC
en red, Pizarra y canén de video

Recursos Web | pity. //moodle.upm.es/titulaciones/oficiales/course/view.php?id=3269

Bibliografia | M. Fowler. Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison Wesley 2002

P. Morville. Information Architecture for the World Wide Web.

C. Henderson. Building Scalable Web Sites: Building, Scaling, and Optimizing the Next
Generation of Web Applications.

Patrones de Disefio. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson y J. Vlissides. 2005




