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Competencias y nivel asignado a la asignatura

Cédigo | Descripcion Nivel
Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
CGO originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de 3
investigacion.
Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
CG1 resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos 3
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.
Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
G2 complejidad de formular juicios a partir de una informacidn que, siendo incompleta )
o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.
Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
CG3 razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de 3
un modo claro y sin ambigliedades.
Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
CG4 continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o 3
auténomo.
CG5 Uso de la lengua inglesa 2
CG6 Liderazgo de equipos 3
CG8 Organizacion y plantificacion 3
CG9 Gestidn de la informacion 3
CE1 Requisitar, analizar y disefiar en un desarrollo Web bajo las metodologias vigentes 3
en el entorno profesional
CE2 Programar y probar en un desarrollo Web con los lenguajes y técnicas vigentes en el )
entorno profesional
CE4 Configurar herramientas y entornos de desarrollo Web vigentes en el entorno 5
profesional
Incorporar seguridad, calidad, usabilidad y persistencia al desarrollo Web vigentes 3
CE6 en el entorno profesional
Organizar, coordinar y supervisar al equipo de desarrollo Web con técnicas vigentes 3
CE7 en el entorno profesional.
Estimar costes tiempos/recursos para un desarrollo Web con metodologias vigentes )
CE8 en el entorno profesional.
Respetar los marcos legal, social y econdmico de los desarrollos vigentes en el )
CE9 entorno profesional.
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Contenidos de la asignatura

Conocer, comprender, aplicar, analizar y sintetizar las | CGO CG1 CG2 CG3 CG4 CG6

RAL técnicas de requisitos basadas en casos de uso CG8 CGY CE1 CE4 CE6

RA2 Conocer, comprender, aplicar, analizar y sintetizar las | CGO CG1 CG2 CG3 CG4 CG5
técnicas de andlisis basadas en MVC CGO6 CG8 CGY CEN CE4 CE6

RA3 Conocer, comprender, aplicar, analizar y sintetizar las | CGO CG1 CG2 CG3 CG4 CG5
técnicas de diseflo basadas en MVC CG6 CG8 CGY CE1 CE4 CEG6

Conocer, comprender, aplicar, analizar y sintetizar las

RA4 | técnicas d ba basadas en caia blan . CGO CG1 CG2 CG3 CG4 CGH
neecgr:as e prueba basadas en caja blanca y caja CG6 CG8 CGY CE2 CEA CE6

Conocer, comprender, aplicar, analizar y sintetizar las | CGO CG1 CG2 CG3 CG4 CGH6
técnicas de gestion del proyecto CG8 CGY CE4 CE7 CES8 CE9

RA5

Definiciones de RUP: Actividad, Rol y Artefacto.
Tl |Introduccion a RUP | Claves de RUP: Disciplinas y UML. RALRA2 RA3 RA4
N RAS5
Historia de RUP.
RUP: Dirigido por Disciplina del Modelo del Dominio
T2 Casos de Uso Disciplina de Requisitos RALRAS
Disciplina de Analisis
13 RUP:. Centrado en la D!sc!pl!na de Disefio 3 RA2 RA3 RA4
Arquitectura Disciplina de Implementacion
Disciplina de Pruebas

Clases de Se sigue el método expositivo / leccién magistral.
teoria El profesor expone verbalmente los conceptos de la materia en cada uno de los temas.
Clases Se sigue el método de resolucion de problemas en clase. Se plantea un problema que

problemas | los estudiantes tienen que resolver desarrollando estrategias nuevas a partir de los
conocimientos de la clase magistral.

Trabajos Durante el desarrollo o a la finalizacién de una clase se plantea un problema o cuestién
autéonomos | teodrica en la que el estudiante tiene que demostrar los conocimientos y competencias
adquiridas en la sesion de la clase teorica.

Trabajos En esencia, el trabajo en grupo se desarrolla durante las sesiones de las practicas y en la

en grupos | practica obligatoria de la asignatura.

Practicas Al final de cada unidad, se plantean problemas que el alumno debera resolver y
presentar.

Tutorias No hay tutorias grupales en la asignatura. Las tutorfas son individuales y los estudiantes

son atendidos en los horarios establecidos para las tutorfas académicas.



< Master
Universitario en
“n I b“ Ingenieria
Web
ECA Asistencia y participacion en el 10% 70% 39,5 RA1 RA2 RA3 RA4
aula RA5
ECT |Evaluacién de Test 15% 30% 0,5 gﬁé RAZRA3 RA4
Evaluacién Practica: Disciplina de
ECP1 | Modelo de Dominio y de 30% 30% 17,0 RAT1 RA5
Requisitos
gcpz | Lvaluacion Prictica: Disciplinade | g, 30% 170 |RA2RA3
Analisis y Diseflo
ECP3 I]i,zjl:;z(son Practica: Disciplina de 20% 30% 17.0 RA4

EFE | Examen final escrito 35% 30% Eﬁ; RA2RA3 RA4
EFT | Evaluacion de Test 15% 30% RATRA2 RA3 RA4
RA5
Evaluaciéon Practica: Disciplina de
EFP1 | Modelo de Dominio y de 25% 30% RA1 RA5
Requisitos
EFP2 Eva}h.u.laon Prafnca: Disciplina de 15% 30% RA2 RA3
Analisis y Diseflo
EFP3 Evaluacion Practica: Disciplina de 10% 30% RA4
Pruebas

1 T1T2 ECA

2 T2 ECA

3 T2 ECA

4 T2 ECA

5 T3 ECA ECP1

6 T3 ECA

7 T3 ECA ECP2

8 T3 ECA
(lunes) ECT ECP3
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Cronograma de Trabajo de la Asignatura

Evaluacién Continua para Grupo de Fin de Semana

Dia Actividades aula | Actividades Evaluacion
1 (viernes) |T1T2 ECA
2 (sdbado) |[T2 ECA
Realizacion de
practicas
(asistencia no
3..6(L-J) |obligatoria
7 (viernes) |T3 ECA ECP1
8 (sabado) | T3 ECA

Realizacion de
practicas
(asistencia no
9..12 (L-J) |obligatoria

(viernes)

ECT ECP2 ECP3

Recursos d

idacticos

Recursos didacticos

Equipamiento

Aula 7 del Centro de Informatica y Comunicaciones con 30 puestos dotados con PC
en red, Pizarra y cafién de video

Recursos Web

http://moodle.upm.es/titulaciones/oficiales/course/view.php?id=3269
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