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Informacion al estudiante

DATOS DESCRIPTIVOS

ASIGNATURA: Programacion Orientada a Objetos y Concurrente

NOMBRE EN INGLES: Concurrent and Object Oriented Programming

MATERIA: | Lenguajes de Programacion

CARACTER: Comdn de la Titulacion
TITULACION: Graduado/a en Ingenieria de Computadores
CURSO/SEMESTRE: 2° Curso, 2° Semestre

ESPECIALIDAD:

CURSO ACADEMICO 2010 -- 2011

Septiembre — Enero Febrero -- Junio
PERIODO IMPARTICION:
X

So6lo Espafiol Sélo Ingles Ambos

IDIOMA IMPARTICION:
X

CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS PARA PODER SEGUIR CON
NORMALIDAD LA ASIGNATURA

ASIGNATURAS Haber cursado y aprobado la asignatura de Fundamentos
SUPERADAS: de la Programacion

OTROS RESULTADOS DE

APRENDIZAJE
NECESARIOS




DEPARTAMENTO: Sistemas Inteligentes Aplicados
PROFESORADO
NOMBRE Y APELLIDOS DESPACHO Correo electronico
(C = Coordinador)
D. Jesus Bernal Bermudez (C) D-4205 jbernal@eui.upm.es
D. Antonio Hernando Esteban D-4210 ahernando@eui.upm.es

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

CcODIGO COMPETENCIA NIVEL
GENERALES UPM
Gl Comunicacion oral y escrita [150]4[J3X2[]1
G2 Creatividad (15014 3[]2[]1
G4 Organizacion y planificacion (150143 2[]1
G6 Uso de lengua inglesa (150143 2[]1
G7 gsﬁlljjﬁilzs(:itgﬁggloglas de la informacion y las (s[04 3002001
GENERALES DEL TITULO
G8 Trabajo en equipo (1501413 2[]1
G9 Aprendizaje autbnomo (154 ]3[]2[]1
G10 Capacidad de analisis y sintesis XI5 ]4[]3[]2[]1
G12 Motivacion por la calidad y mejora continua X514 ]3[]2[]1
G13 Razonamiento critico X514 ]3[]2[]1
Gl4 Resolucion de problemas [(150]4[J3X2[]1
G15 Toma de decisiones [150]4[J3X2[]1

ASIGNATURA

COMPETENCIAS COMUNES A LA RAMA DE INFORMATICA ASIGNADAS A LA




COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

CcODIGO COMPETENCIA NIVEL

Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y
evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
17 asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, []5[ ]4X3[]2[]1
conforme a principios éticos y a la legislacion y
normativa vigente

Capacidad para planificar, concebir, desplegar y
dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos
18 en todos los dmbitos, liderando su puesta en marcha [ ]5[ 4 ]13[X]2[]1
y su mejora continua y valorando su impacto
econdmico y social

Conocimiento y aplicacién de los procedimientos
algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas
112 para disefiar soluciones a problemas, analizando la [ ]5[14XI3[]2[]1
idoneidad y complejidad de los algoritmos
propuestos

Conocimiento, disefio y utilizacion de forma
113 eficiente los tipos y estructuras de datos mas [ 15[ ]4XI3[]2[]1
adecuados a la resolucién de un problema

Capacidad para analizar, disefiar, construir y
mantener aplicaciones de forma robusta, segura y Xs04003002001

114 eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de
programacion mas adecuados
Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas,
117 funcionalidades y estructura de los Sistemas (504003 K 201

Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y
disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

Conocimiento y aplicacion de los principios
120 fundamentales y técnicas basicas de la programacion [ 154 ]13[]2[]1
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real

Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona
computador que garanticen la accesibilidad vy

123 usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones LsU4l]sD2X1
informaticas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE INGENIERIA DE COMPUTADORES
ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de
computadores, incluyendo plataformas paralelas y

E3 distribuidas, asi como desarrollar y optimizar LsU4l)sd2l]e
software de para las mismas

E4 Capacidad de disefiar e implementar software de (54003 K 2001

sistema y de comunicaciones




CcODIGO RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

RA1 Comprende los elementos del lenguaje de programacion

RA2 Organiza y programa atendiendo a los compromisos de eficiencia, robustez,
mantenimiento y claridad

RA3 Disefia las soluciones adecuadamente

RA4 Prueba y verifica la correccion de las aplicaciones

RAS Utiliza entornos y herramientas de desarrollo

CONTENIDOS Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS ESPECIFICOS (TEMARIO)

TEMA APARTADOS

Tema 1. Introduccion a la POO y a la tecnologia JAVA
e Conceptos de la POO

e Entorno de desarrollo Java

Tema 2. Lenguaje de programacion Java
e Aspectos generales de la gramatica
e Sentencias condicionales

e Sentencias de bucle

Tema 3. Clases y objetos

e Clases: atributos y métodos
e Objetos

e Mensajes

e Elementos estaticos

e Clases de Java fundamentales

e Javadoc
Tema 4. Herencia y polimorfismo
e Herencia

e Clases abstractas

e Interfaces

Temas. Colaboracion entre clases

e Relacion de clases




CONTENIDOS ESPECIFICOS (TEMARIO)

TEMA APARTADOS
e Paquetes
e Visibilidad
e Dependencias en las colaboraciones
Tema 6. Excepciones, tipos genericos y enumerados
e Excepciones
e Tipos Genéricos
e Enumerados
Tema 7. Colecciones de datos
e Collection e Iterator
e List, Sety SortedSet
e Queuey Deque
e Mapy SortedMap
Tema 8. Programacion concurrente
e Principios conceptuales
e Exclusién y sincronizacion
Tema 9. Flujos de datos
e Clases bésicas
e Ficheros
e URL
Tema 10. Introduccion a la Interfaz Gréfica de Usuario

e MVC
e Swing
e Eventos

BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS UTILIZADAS Y

METODOS DE ENSENANZAS EMPLEADOS

CLASES DE Se combina el Método Expositivo con la Resolucion de Ejercicios. Se
TEORIA imparten en aulas con ordenador

CLASES DE @ Aprendizaje Orientado a Proyectos. Se imparten en aulas con ordenador

PROBLEMAS

PRACTICAS En cada tema, el alumno deberd entregar una practica. Algunas

practicas son cooperativas




BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS UTILIZADAS Y
METODOS DE ENSENANZAS EMPLEADOS

TUTORIASs  Tutorias individuales en el horario establecido y foros de preguntas
publicas en la plataforma de la asignatura

RECURSOS DIDACTICOS

BIBLIOGRAFIA | Programacion Orientada a Objetos con Java. Jesus Bernal
Bermudez. Dpto. de publicaciones de la E.U.I de Madrid, 2010

Tutoriales de Sun Microsystems

Introduccién a la Programacion Orientada a Objetos. Timothy
Budd. Addison-Wesley Iberoamericana, 1994

Como programar en java. H. M. Dietel. Prentice Hall. 5ta Edicion,
2004

El lenguaje de programacion Java. K. Arnold, J. Gosling & D.
Holmes. Pearson Educacion, 2005

RECURSOS WEB Web de la asignatura:
http://www.sia.eui.upm.es/isa

Plataforma educativa de la asignatura (Moodle):
http://www.sia.eui.upm.es/moodle

EQUIPAMIENTO Aulainformatica con ordenadores, cafion de luz y pizarra

SISTEMA DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

DESCRIPCION GENERAL DE LAS ACTIVIDADES QUE SE EVALUAN

Todos los temas tienen, en general, tres indicadores para evaluar al alumno:
e Asistencia y aprovechamiento de las clases (s6lo para evaluacion continuada)
e Pruebas tedricas, tipo test, para comprobar la asimilacién de conceptos basicos
e Pruebas practicas que abarcan la totalidad del tema

Al final del semestre, se realizara una prueba practica con tiempo limitado y vigilada que
abarcan conceptos generales de la asignatura




CRITERIOS DE CALIFICACION

NIVEL
ACTIVIDAD
Descripcion Calificacién

El alumno asiste con puntualidad, atiende a las Notable
explicaciones y participa activamente realizando los
ejercicios con rapidez. 2
Asistencia a clases . . -
El alumno asiste pero llega algo tarde, atiende a las = Suficiente
explicaciones y realiza algunos ejercicios. @

El alumno no asiste o llega muy tarde, esta distraido o no =~ Insuficiente
realiza los ejercicios. (0)

El alumno realiza un test con correccion automatica. Si
Pruebas tedricas acierta las respuestas se dan puntos y si se equivoca resta .
puntos. Una respuesta en blanco no modifica el resultado. Numerica

La aplicacion no ejecuta, no realiza la mayoria de las
funcionalidades baésicas solicitadas, el codigo estd mal
organizado o mal indexado, las variables estan mal
nombradas.

Insuficiente

La aplicacion ejecuta y realiza la mayoria de las Suficiente.

o funcionalidades basicas solicitadas. El codigo esta bien

Pruebas practicas  organizado. Si se entrega en plazo, se obtienen puntos
para la evaluacion continuada. 0..7)

Numérica

La aplicacion ejecuta y realiza la mayoria de las
funcionalidades basicas y avanzadas solicitadas. El cddigo Notable.
estd bien organizado e indexado. El nombre de las
variables es correcto. No existen redundancias. Si se
entrega en plazo, se obtienen puntos para la evaluacién (0..10)
continuada.

Numérica

SISTEMA DE EVALUACION

En la convocatoria ordinaria, el alumno utilizara el sistema de evaluacién continuada. No
obstante, tendrd 21 dias naturales de plazo, desde el inicio del semestre, para informar por
escrito al coordinador de la asignatura para optar por la evaluacién mediante sélo prueba final.
En las convocatorias extraordinarias el alumno utilizara el sistema de s6lo prueba final.




EVALUACION CONTINUADA

ACTIVIDAD PESO CALIFICACION MINIMA

Asistencia a clases 10% 75%

Pruebas tedricas 15% 40%
Suficiente (segun la tabla de criterios de calificacion) en el

o 100% de las pruebas précticas.

Pruebas practicas 50% ] o ] )
Si se detecta una practica copiada, total o parcialmente, se
aplicara la nota de 0, en la totalidad de las practicas.

Prueba préctica final | 25% 30%

EVALUACION CONTINUADA: DETALLADA POR SEMANAS

Semana

Asistencia 10%

Tema

1Temal

2Tema?2

3Tema3

4Tema3

5Tema 4

6 Tema 4

7 Temab

8 Tema 6

9Tema7

10 Tema 7

11 Tema 8

12 Tema 8

13 Tema 9

14 Tema 10

15 Tema 10

16 Tema 10

Examen Final

Rel. --- Abs.
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%
6,25% - 0,625%

6,25% - 0,625%

Practica50%  Test 15% Total Total
Rel. --- Abs.  Rel.--- Abs.  Absoluto = Acumulado
5% - 0,75% 1,375% 1,375%
5% - 2,5% 15% - 2,25% 5,375% 6,75%
5% - 2,5% 3,125% 9,875%
10% - 5% 20% - 3% 8,625% 18,5%
5% - 2,5% 3,125% 21,625%
10% - 5% 15% - 2,25% 7,875% 29,5%
10% - 5% 15% - 2,25% 7,875% 37,375%
5% - 2,5% 15% - 2,25% 5,375% 42,75%
0,625% 43,375%
15% - 7,5% 8,125% 51,5%
0,625% 52,125%
15% - 7,5% 15% - 2,25% 10,375% 62,50%
5% - 2,5% 3,125% 65,625%
0,625% 66,25
0,625% 66,875%
15% - 7,5% 8,125% 5%
25,000% 100%




EVALUACION SOLO PRUEBA FINAL

ACTIVIDAD PESO CALIFICACION MINIMA

Prueba tedrica final 15% 40%

Suficiente (segun la tabla de criterios de calificacion) en el
Pruebas practicas 0% 100% de las pruebas précticas. Se permite reentrega de
pruebas préacticas hasta obtener suficiente

Prueba préctica final 85% 30%

CRONOGRAMA DE TRABAJO DE LA ASIGNATURA

SEMANA  Laboratorio (4 Horas) Trabajo Actividades Evaluacion
1 Tema 1 Estudio Test

2 Tema 2 Estudio y préactica Test y practica
3 Tema 3 Estudio y préactica Préctica

4 Tema 3. Ejercicios Préctica Test y practica
5 Tema 4 Estudio y préactica Préactica

6 Tema 4. Ejercicios Préactica Test y practica
7 Tema5b Estudio y préactica Test y practica
8 Tema 6 Estudio y préactica Test y practica
9 Tema 7 Estudio y préactica -

10 Tema 7. Aplicacion Préctica Préctica

11 Tema 8 Estudio y préctica -

12 Tema 8. Aplicacion Préactica Test y practica
13 Tema 9 Estudio y préactica Préactica

14 Tema 10 Estudio y préctica -

15 Tema 10 Estudio y préctica -

16 Tema 10. Aplicacion Préctica Practica




