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Datos Descriptivos

Nombre de la Asignatura Taller de programacion

Titulación 61IW - Grado en Ingenieria del Software

Centro responsable de la titulación Escuela Tecnica Superior de Ingenieria de Sistemas Informaticos

Semestre/s de impartición Primer semestre

Materias Programacion obligatorias

Carácter Obligatoria

Código UPM 615000234

Nombre en inglés Programming workshop

Datos Generales

Créditos 3 Curso 1

Curso Académico 2016-17 Período de impartición Septiembre-Enero

Idioma de impartición Castellano Otros idiomas de impartición

Requisitos Previos Obligatorios
Asignaturas Previas Requeridas

El plan de estudios Grado en Ingenieria del Software no tiene definidas asignaturas previas superadas para esta asignatura.

Otros Requisitos

El plan de estudios Grado en Ingenieria del Software no tiene definidos otros requisitos para esta asignatura.

Conocimientos Previos
Asignaturas Previas Recomendadas

El coordinador de la asignatura no ha definido asignaturas previas recomendadas.

Otros Conocimientos Previos Recomendados

El coordinador de la asignatura no ha definido otros conocimientos previos recomendados.
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Competencias

CT2 - Resolución de problemas: Identificar, analizar y definir los elementos significativos que constituyen un problema para
resolverlo con criterio y de forma efectiva

CT6 - Razonamiento crítico: La capacidad de pensar de manera crítica implica tres cosas: (1) una actitud de estar dispuesto a
considerar de una manera reflexiva los problemas y asuntos que entran dentro del rango de las experiencias de uno, (2)
conocimiento de los métodos de investigación lógica y el razonamiento, y (3) una cierta habilidad en la aplicación de esos
métodos.

Resultados de Aprendizaje

RA230 - Establece estrategias de pruebas y depuración de programas utilizando trazas y/o debug

RA69 - Utiliza entornos y herramientas de desarrollo

RA68 - Implementa, prueba y verifica soluciones atendiendo a criterios de eficacia, legibilidad y documentación

RA70 - Implementa, prueba y verifica soluciones atendiendo a los compromisos de eficacia, legibilidad y documentación.

RA66 - Comprende los elementos de los lenguajes de programación de un paradigma estructurado

RA67 - Modela y diseña soluciones atendiendo a los compromisos de eficiencia y modularidad
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Profesorado
Profesorado

Nombre Despacho e-mail Tutorías

Martinez Garcia, Pilar (Coordinador/a) 1127 pilar.martinez@upm.es

Gonzalo Nuño, Ana Isabel 1107 ana.gonzalo@upm.es

Gil Abad, M. Del Carmen 1219 carmen.gil.abad@upm.es

Piñeiro Martinez De Lecea, Maria Luisa 1217 l.pineiro@upm.es

Salazar Dutrus, Maria Belen 1218 belen.salazar@upm.es

Nota.-  Las horas de tutoría son orientativas y pueden sufrir modificaciones. Se deberá confirmar los horarios de tutorías con el
profesorado.
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Descripción de la Asignatura

Asignatura que complementa a la de Fundamentos de Programación, reforzando el aprendizaje de ésta en base a prácticas de
programación en el laboratorio con el apoyo de los profesores de la asignatura.

Los alumnos analizarán, diseñarán, codificarán en lenguaje C, probarán y validarán los problemas propuestos en cada práctica.

Temario

1. Introducción al manejo del entorno de programación

2. Manejo de la entrada/salida

3. Resolución de problemas de estructuras de control.

4. Resolución de problemas con funciones.

5. Resolución de problemas con estructuras de datos.
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Cronograma

Horas totales: 38 horas y 30 minutos Horas presenciales: 38 horas y 30 minutos (49.4%)

Peso total de actividades de evaluación continua:
100%

Peso total de actividades de evaluación sólo prueba final:
100%

Semana Actividad Prensencial en Aula Actividad Prensencial en Laboratorio Otra Actividad Presencial Actividades Evaluación

Semana 1 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 1)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 2 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 1)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 3 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 1)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 4 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 2)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 5 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 3)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 6 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 3)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 7 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 3)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 8 Evaluación
Duración: 02:00

OT: Otras actividades formativas

Evaluación de prácticas
Duración: 02:00

EP: Técnica del tipo Examen de
Prácticas

Evaluación continua

Actividad presencial

Semana 9 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 4)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 10 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 4)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio
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Semana 11 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 5)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 12 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 5)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 13 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 5)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 14 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 5)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 15 Desarrollo de una práctica
individual (Tema 5)
Duración: 02:00

PL: Actividad del tipo Prácticas de
Laboratorio

Semana 16 Evaluación
Duración: 02:00

OT: Otras actividades formativas

Evaluación de prácticas
Duración: 02:00

EX: Técnica del tipo Examen Escrito

Evaluación continua

Actividad presencial

Semana 17 Examen final
Duración: 02:30

OT: Otras actividades formativas

Examen final
Duración: 02:30

EX: Técnica del tipo Examen Escrito

Evaluación sólo prueba final

Actividad presencial

Nota.-  El cronograma sigue una planificación teórica de la asignatura que puede sufrir modificaciones durante el curso.
Nota 2.-  Para poder calcular correctamente la dedicación de un alumno, la duración de las actividades que se repiten en el tiempo
(por ejemplo, subgrupos de prácticas") únicamente se indican la primera vez que se definen.
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Actividades de Evaluación

Semana Descripción Duración Tipo evaluación Técnica
evaluativa

Presencial Peso Nota
mínima

Competencias
evaluadas

8 Evaluación de prácticas 02:00 Evaluación
continua

EP: Técnica del
tipo Examen de
Prácticas

Sí 30% CT2, CT6

16 Evaluación de prácticas 02:00 Evaluación
continua

EX: Técnica del
tipo Examen
Escrito

Sí 70% 4 / 10 CT2, CT6

17 Examen final 02:30 Evaluación sólo
prueba final

EX: Técnica del
tipo Examen
Escrito

Sí 100% 5 / 10 CT2, CT6

Criterios de Evaluación

Convocatoria ordinaria

Evaluación continua

La asistencia a clase es obligatoria. Para poder aprobar la asignatura por evaluación continua, es necesario asistir a clase
habitualmente, se permitirá un máximo de 3 faltas sin justificar. Se evalúa mediante la realización de las siguientes pruebas:

Nombre de la prueba % Nota
fina

Nota mínima para la
evaluación de la prueba

Resultados de aprendizaje

Primer examen de evaluación
continua

30% No tiene RA66, RA67, RA68, RA69, RA70, y
RA230

Segundo examen de evaluación
continua

70% 4/10 RA66, RA67, RA68, RA69, RA70,
y RA230

Para poder aprobar mediante evaluación continua será necesario asistir al mínimo de sesiones de laboratorio establecido y
obtener al menos un 5 entre los dos exámenes de la asignatura.

Aquellos alumnos que deseen renunciar a la evaluación continua tendrán que comunicárselo a la coordinadora de
la asignatura, antes del 7/11/16.

Evaluación mediante prueba final

Nombre de la prueba % Nota fina Nota mínima para la
evaluación de la prueba

Resultados de aprendizaje

Práctica de evaluación final 0% No tiene RA66, RA67, RA68, RA69, RA70, y
RA230

Examen de evaluación final 100% 5/10 RA66, RA67, RA68, RA69, y RA70

Para poder aprobar mediante prueba final será necesario entregar la práctica de evaluación final y obtener al menos un 5 en el
examen final de la asignatura. En el examen final se incluirán preguntas acerca del desarrollo de la práctica.
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Convocatoria extraordinaria

La evaluación en la convocatoria extraordinaria será similar a la evaluación mediante prueba final en la convocatoria ordinaria:

Nombre de la prueba % Nota
fina

Nota mínima para la
evaluación de la
prueba

Resultados de aprendizaje

Práctica de la convocatoria
extraordinaria

0% No tiene RA66, RA67, RA68, RA69, RA70, y
RA230

Examen de la convocatoria
extraordinaria

100% 5/10 RA66, RA67, RA68, RA69, y RA70

Para poder aprobar en la convocatoria extraordinaria será necesario entregar la práctica que se proponga para dicha
convocatoria y obtener al menos un 5 en el examen final de la asignatura. En el examen final se incluirán preguntas acerca del
desarrollo de la práctica.

Evaluación de competencias en la asignatura

La superación de la asignatura de Taller de Programación implica la adquisición de las competencias transversales CT2
(Resolución de problemas) y CT6 (Razonamiento crítico), ambas en el nivel 1.
Ambas competencias serán evaluadas en los exámenes propuestos en la asignatura. Los exámenes plantean una serie de
problemas al alumno que deberá resolver. Además de la resolución correcta del problema, se pedirá al estudiante que
identifique los elementos significativos del mismo (solución iterativa vs recursiva, parámetros necesarios, naturaleza de estos,
etc.) y razone la estrategia de resolución seguida.
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Recursos Didácticos

Descripción Tipo Observaciones

El lenguaje de programación C, 2ª ed Bibliografía Kernighan & Ritchie, Prentice Hall, 1978

ANSI C a su alcance Bibliografía Herbert Schildt, Osborne/McGraw Hill, 1990

Programación en C, 2ª ed Bibliografía Byron Gottfried, McGraw Hill, 1997

Fundamentos de programación. Ejercicios y
programas en C

Bibliografía Gil, Piñeiro & Salazar, Dpto Publicaciones ETSISI

Plataforma Moodle de GATE para la asignatura Recursos web http://moodle.upm.es/titulaciones/oficiales/course/
view.php?id=1687

Equipos informáticos de un aula de PC´s, con
el software correspondiente

Equipamiento


