
 

 

Desarrollador de software 
 

En Escribano S.L. buscamos un desarrollador para incorporarse al departamento de software y simulación. 

Descripción del puesto 
El candidato seleccionado realizará las siguientes tareas: 

 Análisis, diseño, implementación y testeo de las diferentes funcionalidades de las aplicaciones en 

desarrollo. 

 Implementación de lógica de simulación mediante el uso de un motor de videojuegos comercial. 

 Mejora y adaptación de código existente 

Requisitos mínimos 
El candidato deberá cumplir los siguientes requisitos: 

 Estudios mínimos de Grado/Ineniería Técnica de Informática, Telecomunicaciones o similar 

 Experiencia en programación orientada a objetos con C++ 

 Experiencia o conocimientos básicos con algún motor de videojuegos comercial (Unity 3D, Unreal 

Engine, Cryengine…) 

 Uso de herramientas de control de versiones (SVN o Git)  

 Aplicación de buenas prácticas para la generación de código limpio y reutilizable 

 Altas dotes de autogestión, organización y trabajo en equipo 

Se valorará 
 Máster en desarrollo de videojuegos 

 Experiencia en entornos de desarrollo Linux 

 Conocimiento de patrones de diseño 

 Experiencia con lenguajes de scipting (Python) 

 Conocimientos de herramientas de diseño (Photoshop, GIMP) 

 Conocimientos de herramientas de modelado 3D (Blender, Maya, 3D Max) 

Se ofrece 
 Incorporación inmediata 

 Contrato de duración determinada con posibilidad de entrar fijo en plantilla. 

 Salario en función de la valía del candidato 

 Entorno de trabajo joven y dinámico 

Datos de la empresa 
Escribano S.L, Avenida Punto es, No. 10, Alcalá de henares, (cerca de estación de Cercanías de Alcalá de 

Henares‐Universidad) 

Interesados mandar CV a: pedro.martinez@mecaes.es 


