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DATOS DESCRIPTIVOS

Estado del Arte de la Investigacion en Ciencias y
Tecnologias de la Computacién

ASIGNATURA:

State of the Art of Research in Computer Sciences and

Nombre en inglés: Technologies

Estado del Arte de la Investigacion en Ciencias y

MATERIA: Tecnologias de la Computacién

CARACTER: Obligatoria

Master Universitario en Ciencias y Tecnologias de la

TITULACION: .
Computacion

CURSO/SEMESTRE: @ 1% semestre

ESPECIALIDAD:

CURSO ACADEMICO 2014-2015
PERIODO Septiembre — Enero Febrero — Junio
IMPARTICION: X
Sélo Sélo Inglés Ambos
IDIOMA IMPARTICION: ~ Castellano
X




CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS PARA PODER SEGUIR CON
NORMALIDAD LA ASIGNATURA

ASIGNATURAS No hay requisitos previos
SUPERADAS:

OTROS RESULTADOS DE Conocimientos previos equivalentes a los grados de
APRENDIZAJE Ingenieria de Computadores, Ingenieria Informética e
NECESARIOS Ingenieria del Software

DEPARTAMENTOS: IA, MATIC y SI
PROFESORADO
NOMBRE Y APELLIDOS DESPACHO Correo electronico

(C = Coordinador)

Jesus Garcia Lopez de Lacalle (C) 6103 jglopez@eui.upm.es
José Eugenio Naranjo Hernandez 4209 jnaranjo@eui.upm.es
Antonio Hernando Esteban 4214 ahernando@eui.upm.es
Juan Garbajosa Sopefia 1205 jgs@eui.upm.es

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

cODIGO COMPETENCIA NIVEL
GENERALES
CG4 Liderazgo de equipos (UPM) [HaXI3[2[]1

CG6 Trabajo en contextos internacionales (UPM) [ J4[X3[]2[]1
CG7  Uso de la lengua inglesa (UPM) [JaX3[J2[]1

CG16  Trabajo en equipo JaX3[d2]1




COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

CcODIGO COMPETENCIA NIVEL
ESPECIFICAS MASTER EN CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA COMPUTACION

Capacidad para entender las restricciones
temporales, de fallos y de comunicacién

L 4 3 2 1
gue plantean los entornos de computacion LJabdsll2[]
distribuida

CE5

Capacidad para desarrollar algoritmos y
aplicaciones en entornos de computacion
CE6 distribuida propensos a fallos, con [JaX3[d2[]1
restricciones temporales en la computacion
y en las comunicaciones

Dominio de los tipos de conocimiento que
permiten innovar, asi como llegar a
CE7 metodologias, procesos, técnicas y [JaX3[J2]1
herramientas de ingenieria de software y
sistemas mas agiles

Dominio del conocimiento de las
metodologias y las arquitecturas para el

L 4 3 2 1
desarrollo software dirigido por modelos y LJabdsll2[]
del software orientado a aspectos

CES8

Dominio de los tipos de conocimiento y de
las tecnologias subyacentes que implica el
CE9 desarrollo de aplicaciones orientadas a [(JaX3[J2]1
servicios, incluyendo arquitecturas
orientadas a servicios (SOA)

Conocer y aplicar los fundamentos,

paradigmas y técnicas propias de los

sistemas inteligentes y analizar, disefiar y (4X3[ 2001
construir sistemas, servicios y aplicaciones

informéticas que utilicen dichas técnicas en

cualquier ambito de aplicacion

CE10




RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA

CODRIGO ASIGNATURA RELACIONADA

Conocimiento de los trabajos de investigacion mas
RA1 importantes en cada una de las especialidades CES ... CE10
contempladas en el master.

Conocimiento de las tendencias actuales de la
RA2 investigacion en cada una de las especialidades CES ... CE10
contempladas en el master.

Desarrollo de un trabajo teorico o practico sobre
RA3 un tema de investigacion relevante en alguna de G6yG7
las especialidades del master.

RA4 C.ono,cllmlentos basicos de como escribir un articulo G6y G7
cientifico.

CONTENIDOS Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS ESPECIFICOS (TEMARIO)

TEMA APARTADOS
Tema 1. Introduccion a la escritura de articulos cientificos
Tema 2. Vision panoramica de los temas de Ciencias de la Computacion
Tema 3. Visién panoramica de los temas de Sistemas Inteligentes para

la Comunicacion y Movilidad Accesibles.

Tema 4. Vision panoramica de los temas de Innovacion en Ingenieria
del Software.

Tema 5. Trabajos de investigacion actual en Ciencia de la Computacion.

Tema 6. Trabajos de investigacion actual en Sistemas Inteligentes para
la Comunicacion y Movilidad Accesibles.

Tema 7. Trabajos de investigacion actual en Innovacion en Ingenieria
del Software.




BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS UTILIZADAS
Y METODOS DE ENSENANZAS EMPLEADOS

CLASES DE  Se sigue el método expositivo / leccion magistral.

TEORIA El profesor expone verbalmente los conceptos de la asignatura en
cada uno de los temas.

CLASES DE  Se sigue el método de resolucion de problemas en clase. Se

PROBLEMAS Pplantean problemas que los estudiantes tienen que resolver
desarrollando estrategias a partir de los conocimientos expuestos en
las clases magistrales.

TRABAJOS Durante el desarrollo o a la finalizacion de las clases se plantean
problemas o cuestiones tedricas en las que los estudiantes tienen que
demostrar los conocimientos y competencias adquiridas en las
sesiones teoricas. Las soluciones se exponen en la siguiente sesion.

AUTONOMOS

TRABAJO Como practica final de la asignatura, los alumnos deberan elaborar un
FINAL EN trabajo que se desarrollara en grupo y que deberan defenderlo
GRUPO exponiéndolo oralmente.

TRABAJO Los alumnos que, a titulo individual, quieran mejorar la nota asignada
PARA SUBIR Podran entregar un trabajo adicional.

NOTA

TUTORIAS  En las tutorias los estudiantes son atendidos en los horarios
establecidos para ello.

RECURSOS DIDACTICOS

BIBLIOGRAFIiA G. Paun, G. Rozenberg and A. Salomaa. DNA Computing: New
Computing Paradigms. Springer-Verlag, 1998.

G. Paun. Membrane Computing. An Introduction. Springer-Verlag,
2002.

S. Nanz (Ed.). The Future of Software Engineering. Springer,
2010.

Future of Software Engineering Research. Electronic versions of
NITRD documents: http://www.nitrd.gov, 2011.

A. B. Tucker (ed.). Computer Science Handbook. Chapman &
Hall/CRC, 2004.

RECURSOS

WEB Pagina web de la titulacién

EQUIPAMIENTO Aula multifuncién

SISTEMA DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

EVALUACION




Relacionado

REF INDICADOR DE LOGRO
con RA
11 Dominio de las técnicas de escritura de articulos cientificos RA4
12 Conoc_lm_lento a grant?es rasgos de las disciplinas de las RA1y RA2
especialidades del master
Conocimiento detallado de un tema de investigacion
13 -~ , RA3
relevante en alguna de las especialidades del méster.
EVALUACION SUMATIVA
BREVE DESCRIPCION DE LAS PESO EN LA
ACTIVIDADES QUE SE EvALUAN | MOMENTO [ LUGAR | \icacion CALIFICACION
Trabajo Final en grupo Peniltima 70% APTO
J grup semana
0
Defensa oral del trabajo en Ultima Aula 30% NO APTO
grupo semana
Trabajo para subir nota Serf‘a”a de Nota(APTO) ... 10
examenes

DESCRIPCION GENERAL DE LAS ACTIVIDADES QUE SE EVALUAN Y DE LOS

CRITERIOS DE CALIFICACION




DESCRIPCION GENERAL DE LAS ACTIVIDADES QUE SE EVALUAN Y DE LOS
CRITERIOS DE CALIFICACION

En la penultima semana del curso se entregara un trabajo de investigacion sobre uno
de los temas propuestos en la asignatura. Tendra un peso del 70%.

En la dltima semana del curso se realizara una presentacion oral del trabajo ante toda
la clase. Tendra un peso del 30%.

Los alumnos que quieran mejorar la calificacion, podran opcionalmente entregar un
trabajo individual adicional.

Evaluacién continua:

Para superar la asignatura, los estudiantes de evaluacion continua deberan asistir
regularmente a las clases (al menos al 80%) y obtener una calificacion mayor o igual
gue 5 en el trabajo de investigacién mas la exposicion oral del mismo. La nota final
sera la asignada en las actividades anteriores mas la mejora obtenida opcionalmente
en el trabajo individual adicional.

Evaluacion por prueba unica:

Los estudiantes que decidan realizar la evaluacion mediante una unica prueba
deberan:

1. Entregar un trabajo de investigacion en grupo sobre uno de los temas
propuestos en la asignatura. Tendra un peso del 70%.

2. Realizar una presentacién oral del trabajo. Tendra un peso del 30%.
3. Opcionalmente, entregar un trabajo adicional individual para mejorar la nota.

En este caso, la nota final sera la asignada al trabajo de investigacion y a la exposicion
del mismo mas la mejora obtenida opcionalmente en el trabajo individual adicional.
Para superar la asignatura los estudiantes deberan obtener una mayor o igual a 5 en el
trabajo de investigacion mas la exposicion oral del mismo.




CRONOGRAMA DE TRABAJO DE LA ASIGNATURA

SEMANA Tema Actividades en Aula Trabajo Trabajo en Actividades de Horas
Individual Grupo Evaluacion

1 Tema 1 3h clase magistral 8h de trabajo 11

5 Tema 1 2h clase magistral 11h de trabajo y resolucién 1h discusién de 14
de problemas problemas

3 Tema 2 3h clase magistral 8h de estudio 11

a Tema 2 2h clase magistral 11h de estudio y resolucion 1h discusién de 14
de problemas problemas

5 Tema 3 3h clase magistral 8h de estudio 11

6 Tema 3 2h clase magistral 11h de estudio y resolucién 1h discusién de 14
de problemas problemas

7 Tema 4 3h clase magistral 8h de estudio 11

8 Tema 4 2h clase magistral 11h de estudio y resolucién 1h discusién de 14
de problemas problemas

9 Tema 5 3h clase magistral 11h de estudio 15

10 Tema 6 3h clase magistral 11h de estudio 15

11 Tema 7 3h clase magistral 11h de estudio 15

12

13 Recogida de trabajos

14 3h Presentacion de trabajos 3

15 3h Examen final - eyaluamon 3

prueba Unica




