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DATOS DESCRIPTIVOS

ASIGNATURA: Geoinformatica y Context Aware Computing

Nombre en inglés: Context Aware Computing

MATERIA: | Sistemas Inteligentes

CARACTER: Optativa

Master en Ciencias y Tecnologias de Ia

TITULACION: -
Computacion

SEMESTRE: Primero
CREDITOS EUROPEOS: 6

ESPECIALIDAD: Sistemas Inteligentes

CURSO ACADEMICO 14-15
PERIODO Septiembre — Enero Febrero — Junio
IMPARTICION: x
Solo Solo Inglés Ambos
IDIOMA IMPARTICION: ~ Castellano
X




CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS PARA PODER SEGUIR CON
NORMALIDAD LA ASIGNATURA

ASIGNATURAS Se recomienda haber cursado las asignaturas de
SUPERADAS: Computacion Ubicua y/o Sistemas y Servicios de

Navegacion con GPS del Grado en Ingenieria del
Software

OTROS RESULTADOS DE Recomendado: Programacion de dispositivos moviles
APRENDIZAJE
NECESARIOS Recomendado: Desarrollo de aplicaciones basadas en
GPS

DEPARTAMENTO: Inteligencia Artificial
PROFESORADO

NOMBRE Y APELLIDOS DESPACHO Correo electronico
(C = Coordinador)

José Eugenio Naranjo 4109 joseeugenio.naranjo@upm.es

Francisco Serradilla (C) 4216 francisco.serradilla@upm.es




OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

CcODIGO COMPETENCIA NIVEL
GENERALES

CG2  Gestion de la informacion (UPM) 4 (E)

CG3 Gestion econdmica y administrativa (UPM) 2 (T)
Aprendizaje autdonomo, adaptacion a nuevas

CG8 situaciones y motivacién por el desarrollo profesional 2 (T
permanente

CG11  Motivacion por la calidad 3 (E)

CG12  Razonamiento critico 2 (T

CG15 Respeto al medio ambiente 2(T

CG16  Trabajo en equipo 3(T)

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

CcODIGO COMPETENCIA NIVEL
ESPECIFICAS MASTER EN CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA COMPUTACION

Capacidad para aplicar las teorias, modelos y técnicas
CE1 actuales en la identificacion, analisis, disefio vy 2(T
documentacion de soluciones informaticas

Capacidad para desarrollar y dirigir proyectos de
investigacion en campos especificos de la ingenieria
informatica: modelos de computacién, sistemas
inteligentes o sistemas avanzados software

CE2 3 (E)

Capacidad para analizar y planificar nuevas propuestas
para el disefio y desarrollo de aplicaciones y servicios
informaticos en sistemas con arquitecturas especificas
conectados en red

CE3 4 (E)

Capacidad para desarrollar algoritmos y aplicaciones
en entornos de computacidon distribuida propensos a
fallos, con restricciones temporales en la computacién
y en las comunicaciones

CE6 2(T)

Dominio de los tipos de conocimiento que permiten
innovar, asi como llegar a metodologias, procesos,
técnicas y herramientas de ingenieria de software y
sistemas mas agiles

CE7 2(T)




COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

CcODIGO COMPETENCIA NIVEL

ESPECIFICAS MASTER EN CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA COMPUTACION
(cont-)

Dominio de los tipos de conocimiento y de las
tecnologias subyacentes que implica el desarrollo de
aplicaciones orientadas a servicios, incluyendo
arquitecturas orientadas a servicios (SOA)

CE9 4 (E)

Conocer y aplicar los fundamentos, paradigmas y

técnicas propias de los sistemas inteligentes y analizar,

CE10 disefar y construir sistemas, servicios y aplicaciones 2(T)
informaticas que utilicen dichas técnicas en cualquier

ambito de aplicacién

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

coDpI1GO COMPETENCIA NIVEL

ESPECIFICAS MASTER EN CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA COMPUTACION

C.-ESPECIALIDAD: Sistemas Inteligentes para la Comunicacion y Movilidad
Accesibles

Capacidad para analizar, planificar y evaluar los
CC1 sistemas de interaccion persona—ordenador de 2 (T
aplicaciones informaticas

Dominar los conocimientos 'y  destrezas
relacionados con la disciplina de sistemas

cc2 inteligentes para la comunicacion y la movilidad 2(M
accesibles
Capacidad para desarrollar e investigar en

C6 sistemas basados en geolocalizacion y en sistemas 4 (E)

contextuales, incluyendo el disefio de nuevos
servicios y productos en este ambito

T: Se trabaja la competencia en la asignatura
E: Se evalla la competencia en la asignatura




RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA

CODIGO ASIGNATURA RELACIONADA

RA1 Describe la problematica de la geolocalizacion, y las CC6, CC2, CE7,
ventajas y limitaciones de los diferentes sistemas CE2, CG8

RA2 Define las principales APIs de geolocalizacién y las CC6, CC2, CE6.
desarrolla CE1, CG2

RA3 Concibe nuevos tipos de aplicaciones capaces de CC6, CC2, CE6,
interactuar con diversas fuentes de informacion CE1, CG2

georeferenciada
RA4 Desarrolla aplicaciones geolocalizadas, especialmente CC6, CC2, CC1,
en dispositivos moviles CE9, CG11
RA5 Concibe sistemas dependientes del contexto y de CC2, CC1, CE2,
realidad aumentada CG11
SISTEMA DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA
EVALUACION
REF INDICADOR DE LOGRO SCLELRELE
con RA
i El estudlant_e elabora un trabajo sobre sistemas RA1L
georeferenciados
2 El estudiante debe ser capaz de utilizar diferentes APIs de RA2

geolocalizacion

El estudiante debe ser capaz de determinar la utilidad de
13 distintos tipos de sensores para adaptar la aplicacion al RA3, RAS5
contexto del usuario

El estudiante debe ser capaz de desarrollar aplicaciones

14 para combinar distintos tipos de informacion x:’ RA%,
georeferenciada

I5 El estudiante debe ser capaz de combinar informacion

) : RA3, RA4,

sensorial de varias fuentes para regular el RAS
comportamiento de la aplicacion

16 El estudiante desarrolla una aplicacion que muestre las RA3, RA4,
habilidades adquiridas RA5




CONTENIDOS Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS ESPECIFICOS (TEMARIO)

INDICADOR

TEMA APARTADOS DE LOGRO

Tema 1. Introduccion a los servicios basados en 12
geolocalizacion

Tecnologias de geolocalizacion

Tema 2. Acceso a informacion georeferenciada I1

Uso de Servicios Web

APIS mas importantes: Google Maps,
OpenSreetMaps, Bing, Geonames, Opengeo, etc.

Acceso a datos: trafico, EMT...

Tema 3. Context Aware Computing 13

Sensores: posicidn, movimiento, cdmara, microfono,
medidores de pulso y ondas cerebrales

Realidad aumentada

Tema 4. Aplicaciones 14, 15

Aplicaciones de informacién geografica

Aplicaciones de navegacion

Aplicaciones de gestion datos contextuales

Tema 5. Presentacion de trabajos y aplicaciones 16

BREVE DESCRIPCI(')I‘! DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS UTILIZADAS
Y METODOS DE ENSENANZAS EMPLEADOS

CLASES DE Se sigue el método expositivo / leccion magistral.

TEORIA El profesor expone verbalmente los conceptos de la materia en cada
uno de los temas.

CLASES Se sigue el método de resolucion de problemas en clase. Se
PROBLEMAS Plantea un problema que los estudiantes tienen que resolver
desarrollando estrategias nuevas a partir de los conocimientos de la
clase magistral.

PRACTICAS Como practica final de la asignatura, los alumnos en grupo deberan
elaborar un trabajo final y un sistema basado en geolocalizaciéon en
una plataforma de su eleccion y presentarlo de forma oral a sus
companeros.




BREVE DESCRIPCI()I‘! DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS UTILIZADAS
Y METODOS DE ENSENANZAS EMPLEADOS

TRABAJOS Durante el desarrollo o a la finalizaciéon de una clase se plantea un

, problema o cuestion tedrica en la que el estudiante tiene que

AUTONOMOS  jomostrar los conocimientos y competencias adquiridas en la sesion
de la clase tedrica.

TUTORiAsS No hay tutorias grupales en la asignatura. Las tutorias son
individuales y los estudiantes son atendidos en los horarios
establecidos para las tutorias académicas.

RECURSOS DIDACTICOS

Greenfield, A. Everyware : The Dawning Age of Ubiquitous Computing. New
Riders Press, 2006.

Topley, K. J2ME in a Nutshell. O'Reilly Media, 2002.

iPhone Application Programming Guide. Apple Inc, 2009

Meier, R. Professional Android Application Development. Wrox, 2008.
Segaran, T. Programming Collective Intelligence. O'Reilly, 2007.

Elliot D. Kaplan Understanding GPS, Principles And Applications. Artech
House, Boston/London, 1996

BIBLIOGRAFIA Alonzo Kelly Modern Inertial and Satellite Navigation Systems. The robotics
Institute, Carnegie Mellon University, 1994

Global Positioning System. Standard Positioning Service. Signal
Specification. GPS Navstar. 2nd Edition. Junio 1995

B. Hoffmann-Wellenhof et al. Global Positioning System: Theory and
Practice. Fourth Edition. SpringerWien, New York,1992

Military Standard 2401: WGS84. Department of Defense, World Geodetic
System (WGS), Enero 1994

RTCM Special Committee no. 104, RTCM Recommended Standards for
Differential Navstar GPS Service, Radio Technical Commission for Maritime
Services, USA 1994

RECURSOS Moddle de la UPM
WEB

EQUIPAMIENTO Teléfonos moviles Android, Apple y Windows Phone
Receptores GPS




EVALUACION SUMATIVA

BREVE DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES PESO EN LA
QUE SE EVALUAN HICHERIS Bk CALIFICACION
. . . A lo largo
Asistencia y participacion en el aula 9 10%
del curso
L . . . A lo largo
Evaluacion de Actividades Practicas g Aula 90%
del curso

DESCRIPCION GENERAL DE LAS ACTIVIDADES QUE SE EVALUAN Y DE LOS
CRITERIOS DE CALIFICACION

Asistencia y participacion en el aula. Participacion activa en las actividades propuestas
en el aula: analisis de articulos de investigacion de la tematica, puesta en comun de
trabajos, resolucién positiva de supuestos... (RA1, RA3, RA5)

Realizacion de un proyecto en Android, iOS o Windows Phone que utilice
geolocalizacion o context aware computing (RA1, RA2, RA3, RA4, RA5S)




CRONOGRAMA DE TRABAJO DE LA ASIGNATURA

(4h)

(4h)

Trabajo : Actividades
SEMANA Actividades Aula Laboratorio L. ) UELEDET L,
Individual Grupo Evaluacion

Estudio individual
1 Tema 1 (3h) (4h)

Estudio individual
2 Tema 1 (3h) (4h), Lecturas (2h)

Estudio individual
3 Tema 1 (3h) (4h), Lecturas (2h)

Estudio individual
4 Tema 2 (3h) (4h), Lecturas (2h)

Estudio individual
5 Tema 2 (3h) (4h), Lecturas (2h)

Estudio individual
6 Tema 2 (3h) (4h), Lecturas (2h)

o Programacion de
7 Tema 3 (3h) EStUd'O( "}?S“V'dual aplicacién final
(4h)
o Programacion de - .

s Tema 4 (3h) Estudio individual aplicacion final Evolucion del trabajo

desarrollado




Trabajo ; Actividades
SEMANA Actividades Aula Laboratorio L. ) UChEOET L,
Individual Grupo Evaluacion
o Programacion de -, .
9 Tema 4 (3h) Estudio indvidual | " zpiicacén final | V01U del rabayo
(4h)
o Programacion de ., .
10 Tema 4 (3h) EStUd'O( ‘m()jmdual aplicacion final Evolggsgrgeulat(;gbajo
(4h)
o Programacion de ., .
11 Tema 4 (3h) EStUd'O( ‘m()jmdual aplicacion final Evolggsgrgeulat(;gbajo
(4h)
o Programacion de . .
12 Tema 4 (3h) EStUd'O( "}?I()jmdual aplicacion final Evaluc?g;c;?rgﬁ:;;?ba]o
(4h)
o Programacion de . .
13 Tema 4 (3h) EStUd'O( "}E?Mdual aplicacién final EvaIuCTgéc;?rgﬁ:;éroaba]o
(4h)
14 Tema 5 (3h) ESt“d'o( "}rr‘]‘)j""d“a' Exposicién (4h)
15 Tema 5 (3h) ESt“d'o( "}rr‘]‘)l""'d“a' Exposicion (4h)
16 Tema 5 (3h) EStUd'O( "}?S“V'dual Exposicion (4h)
Total: 162 39 9 74 40
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