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CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS PARA PODER SEGUIR CON
NORMALIDAD LA ASIGNATURA

OTROS RESULTADOS DE | Formacion en Ingenieria de Software y Sistemas
APRENDIZAJE | Informaticos

NECESARIOS
DEPARTAMENTO: Sistemas Informaticos
PROFESORADO
NOMBRE Y APELLIDOS DESPACHO Correo electronico

(C = Coordinador)

Juan Garbajosa Sopeia 1205 jgs@eui.upm.es




OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

copI1GO COMPETENCIA NIVEL
GENERALES
CG1 Creatividad (UPM) 4 (E)
CG2 Gestién de la informacién (UPM) 2 (BE)
CG7 Uso de la lengua inglesa (UPM) 2 (E)
CG11 Motivacién por la calidad 3 (E)
cGl3 F;qelf%rézclztilrjnriael?;gda la diversidad y la 1 (E)
CG14 Resolucion de problemas 2 (E)
COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA
CcODIGO COMPETENCIA NIVEL

ESPECIFICAS MASTER EN CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA COMPUTACION

Capacidad para aplicar las teorias, modelos
y técnicas actuales en la identificacion,
analisis, disefio y documentacion de
soluciones informaticas

CE1 2 (E)

Capacidad para desarrollar y dirigir
proyectos de investigacion en campos
CE2 especificos de la ingenieria informatica: 2 (E)
modelos de  computacidon, sistemas
inteligentes o sistemas avanzados software

Dominio de los tipos de conocimiento que
permiten innovar, asi como llegar a
CE7 metodologias,  procesos, técnicas vy 3 (E)
herramientas de ingenieria de software y
sistemas mas agiles




COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

cODIGO COMPETENCIA NIVEL
ESPECIFICAS MASTER EN CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA COMPUTACION (cont-)

Dominio del conocimiento de las
metodologias y las arquitecturas para el
desarrollo software dirigido por modelos y
del software orientado a aspectos

CE8 2 (E)

Dominio de los tipos de conocimiento y de
las tecnologias subyacentes que implica el
CE9 desarrollo de aplicaciones orientadas a 2 (E)
servicios, incluyendo arquitecturas
orientadas a servicios (SOA)

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

cODpI1GO COMPETENCIA NIVEL

ESPECIFICAS MASTER EN CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA COMPUTACION
B.- ESPECIALIDAD: Innovacion en Ingenieria del Software

Dominio de los tipos de conocimiento
necesarios para gestionar y ejecutar la
integracion, verificacion y validacién de
sistemas software, teniendo en cuenta los
estandares/normas desarrollados por los
diferentes organismos de estandarizacion

CB1 2 (E)

Capacidad para analizar y aplicar técnicas
emergentes en la gestidon de informacion y
conocimiento, y utilizar tecnologias vy
modelos avanzados de bases de datos

CB2 3(E)

Definir, evaluar y mejorar los procesos
software en una organizacion, analizando
objetivamente los procesos versus los
estandares y normas aplicables

CB3 3(E)

T: Se trabaja la competencia en la asignatura
E: Se evalla la competencia en la asignatura




RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE Competencia relacionada

COR LA ASIGNATURA

RA1 El alumno utiliza los principios basicos de CG1, CE1, CE7, CB1
la innovacion, los puntos especificos

para aplicar innovacion en desarrollo de

productos (intensivos en) software y los

desafios que plantea

RA2 El alumno utiliza la relacion entre CG2, CE2, CB1
innovacion y agilidad para definir nuevos
procesos innovadores

RA3 El alumno podra inducir practicas CG1, CE8, CB3
innovadoras en proyectos de desarrollo
de sistemas intensivos en software

RA4 El alumno disefiara productos con CG11, CG14, CE9, CB1
caracteristicas que faciliten que puedan
llegar a convertirse en innovaciones

RA5 El alumno difundira resultados para CG7, CG13, CB1
facilitar que lleguen a convertirse en

innovaciones y localizar ideas aplicando

los principios de la innovacion abierta

RA6 El alumno disefiara procesos en los que CE2
la creatividad tenga sitio en una
perspectiva ingenieril

CONTENIDOS Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS ESPECIFICOS (TEMARIO)

TEMA APARTADOS

Tema 1. LOS MECANISMOS Y LAS METAS DE LA INNOVACION

Conceptos fundamentales de innovacion

Diferentes aspectos que afectan la innovacion

Algunos ejemplos de innovacién en sistemas software

Tema?2. | CONCEPTOS BASICOS DE INGENIERIA DE SOFTWARE Y SU
RELACION CON INNOVACION

Visién de producto

Visién de proceso

Visién de negocio




CONTENIDOS ESPECIFICOS (TEMARIO)

TEMA

APARTADOS

Tema 3.

INNOVACION Y SOFTWARE

Innovacion en Ingenieria del Software

Productos (intensivos en) software

Innovacion dentro y fuera del mundo del software

Tema 4.

INNOVACION GENERATIVA

Mitos de innovacion convencional

Practicas de la innovacién generativa

Tema 5.

AGILIDAD E INNOVACION

Agile y Lean como enfoques de desarrollo de software

La Innovacién en el contexto agile y Lean

Tema 6.

CONSTRUCCION DE PRODUCTOS INTELIGENTES

Caracteristicas de los productos innovadores

Arquitectura de los productos innovadores

Evaluacién de productos innovadores

Tema 7.

VALORACION, BUSQUEDA y DISEMINACION DE IDEAS

El valor de la idea y el producto

Innovacion Abierta

Busqueda y diseminacion en un entorno de innovacién abierta




BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS UTILIZADAS

CLASES DE
TEORIA

CLASES
PROBLEMAS

PRACTICAS

TRABAJOS
AUTONOMOS

TRABAJOS
EN GRUPOS

TUTORIAS

Y METODOS DE ENSENANZAS EMPLEADOS

Se sigue el método expositivo / leccion magistral.

El profesor expone verbalmente los conceptos de la materia en cada
uno de los temas.

Se sigue el método de resolucion de problemas en clase. Se
plantea un problema que los estudiantes tienen que resolver
desarrollando estrategias nuevas a partir de los conocimientos de la
clase magistral.

Como practica final de la asignatura, los alumnos en grupo deberan
elaborar un trabajo final y presentarlo de forma oral a sus
companeros.

Durante el desarrollo o a la finalizacién de una clase se plantea un
problema o cuestion tedrica en la que el estudiante tiene que
demostrar los conocimientos y competencias adquiridas en la sesion
de la clase tedrica.

En esencia, el trabajo en grupo se desarrolla durante las sesiones de
las practicas y en la practica obligatoria de la asignatura.

No hay tutorias grupales en la asignatura. Las tutorias son
individuales y los estudiantes son atendidos en los horarios
establecidos para las tutorias académicas.

RECURSOS DIDACTICOS

BIBLIOGRAFIA | The Art of Software Innovation. Eight Practice Areas to Inspire

your Business. Pikkarainen, M.; Codenie, W.; Boucart, N.; Heredia
Alvaro, J.A. (Eds.). 1st Edition. Springer 2011

Building Blocks of Agile Innovation. Nilay Oza, Pekka Abrahamsson.
BookSurge  Publishing (December 10, 2009). ISBN-10:
1439260982. ISBN-13: 978-1439260982

The innovator's way : essential practices for successful innovation
Denning, Peter J. 1942-, MIT Press, 2012
ISBN: 9780262014540 2010

Democratizing innovation
Hippel, Eric von, MIT Press2005
ISBN-10:0-262-00274-4
ISBN-13:978-0-262-00274-5




RECURSOS DIDACTICOS

Internet architecture and innovation
Schewick, Barbara van, MIT Press 2010
ISBN-10:0-262-01397-5
ISBN-13:978-0-262-01397-0

Open services innovation : rethinking your business to grow and
compete in a new era 1st ed.

Chesbrough, Henry William. Jossey-Bass, 2011
ISBN-10: 0470905743
ISBN-13: 978-0470905746

Handbook of the economics of innovation
Hall, Bronwyn H,

NORTH-HOLLAND, 2010

ISBN 13: 978-0-444-53611-2

Making Silicon Valley : innovation and the growth of high tech
1930-1970

Lécuyer, Christophe,

The MIT Press , 2007
ISBN-10: 0262122812
ISBN-13: 978-0262122818

E-development toward the knowledge economy : leveraging
technology, innovation and entrepreneurship for "Smart"
development

Carayannis, Elias G.,
Palgrave Macmillan ,2006
ISBN-10: 1403942447
ISBN-13: 978-1403942449

RECURSOS
WEB

Software Innovation Professionals Group.
http://www.linkedin.com/groups?home=&gid=3392727&trk=anet_
ug_hm&goback=%2Egdr_1317833752616_1

SinnoBoK - body of knowledge of software innovation.
http://www.sinnobok.org/




SISTEMA DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

EVALUACION
REF INDICADOR DE LOGRO SEEELTERE
con RA
El alumno describira de forma sintéticas ideas esenciales
X X o . i > R1, R2, R3,
I1 referidas a innovacion, practicas de innovacion, y procesos R6
agiles
El alumno elaborard un trabajo basado en literatura
. i : . o . i R1,R2, R3,
12 existente referidas a innovacion, practicas de innovacion, R6
y procesos agiles
El alumno presentara un trabajo basado en literatura
. i . . . . " R1, R2, R3,
I3 existente referidas a innovacion, practicas de innovacion, R6

y procesos agiles

El alumno describird de forma sintéticas ideas esenciales
14 referidas a productos innovadores y valoracion y R4,R5,R6
diseminacion de ideas

El alumno elaborard un trabajo basado en literatura
I5 existente referidas a productos innovadores y valoracion y R4,R5,R6
diseminacion de ideas

16 El alumno presentard un trabajo basado en literatura
existente referidas a productos innovadores y valoracion y R4,R5,R6
diseminacion de ideas

EVALUACION SUMATIVA

BREVE DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES PESO EN LA
QUE SE EVALUAN HENENS ekt CALIFICACION
Asistencia y participacion en el aula Alo largo Aula 20%
del curso
. . . L A lo largo
Evaluacion de Trabajos de investigacion 9 Aula 50%
del curso
. - A lo lar
Evaluacion de Exposiciones Orales 0 argo Aula 30%
del curso




DESCRIPCION GENERAL DE LAS ACTIVIDADES QUE SE EVALUAN Y DE LOS
CRITERIOS DE CALIFICACION

Asistencia y participacion en el aula: se valorara la asistencia con participacion activa y
critica

Evaluaciéon de los trabajos tedricos: se valorara la calidad y el posible impacto que
pudiera tener su publicacion

Evaluacion de Exposiciones Orales: se valorara la claridad en la presentacion asi como
la solidez técnica
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CRONOGRAMA DE TRABAJO DE LA ASIGNATURA

SEMANA Actividades Aula Trabajo Actividades
Individual Evaluacion
1 Leccidn magistral T1. Los mecanismos y las metas | Estudio de las materias expuestas en | Evaluacion de la participacion en
de la innovacion clase y ampliacién desde bibliografia clase
2 Leccién magistral T1. Los mecanismos y las metas | Estudio de las materias expuestas en | Evaluacion de la participacion en
de la innovacion clase y ampliacion desde bibliografia clase
3 Leccidn magistral T2. Innovacion y software Trabajo de investigacion Evaluacidon de la participacion en
clase
4 Leccion magistral T2. Innovacion y software Trabajo de investigacion Evaluacidon de la participacion en
clase
5 Leccion magistral T3. Agilidad e innovacion Trabajo de investigacion Evaluaciéon de la participacion en
clase
6 Leccion magistral T3. Agilidad e innovacion Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en
clase
7 I(_:ecat(:)n m'a,glsc’iral y zreientgc:;lt)lpes c:e alumnosT4. | Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en
onstruccion de productos inteligentes clase, del Trabajo de
investigacion y de la presentacion
realizada
8 Leccidn magistral y presentaciones de alumnosT4. | Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en

Construccidn de productos inteligentes

clase, del Trabajo de

11



SEMANA Actividades Aula Trabajo Actividades
Individual Evaluacion

investigacion y de la presentacion

realizada
9 _Il__icccljor:] nt1ag|s_t,rsl Cyll presdent?qo_r:]etslfje ra:}iumnos Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en
. Construccion de productos inteligentes dlase, del Trabajo de
investigacion y de la presentacion

realizada
10 _Il__e5cc\|/or|1 magjst:jal ydpresentauones de alumnos Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en
- vajoracion de deas clase, del Trabajo de
investigacion y de la presentacion

realizada
11 _II__?Scc\lloT magjsntrCIaI deresentaqones de alumnos Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en
- valoracion de ldeas clase, del Trabajo de
investigacion y de la presentacion

realizada
12 'II_'ZCCEISO’n m:glstdrzl i?j gresentaaones de alumnos Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en
. Busqueda as clase, del Trabajo de
investigacion y de la presentacion

realizada
13 Leccion magistral y presentaciones de alumnos Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en

T7. La incubacion de la innovacion

clase, del Trabajo de
investigacion y de la presentacion
realizada
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SEMANA Actividades Aula Trabajo Actividades
Individual Evaluacion
14 _Il__e7cc|1c;ninncwag;s(’:cir0§rll )(/j elsjrlgsi?\%?\f;%?:rf de alumnos Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en
) u clase, del Trabajo de
investigacion y de la presentacion
realizada
15 Leccidn magistral y presentaciones de alumnos Trabajo de investigacion Evaluacion de la participacion en

T7. La incubacion de la innovacion

clase, del Trabajo de
investigacion y de la presentacion
realizada
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