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DATOS DESCRIPTIVOS

Propiedad intelectual y Sistemas Intensivos en
Software

ASIGNATURA:

Intellectual Property and Software-Intensive Systems
and Services

Nombre en inglés:
MATERIA: Innovacidn en ingenieria del software
CARACTER: Optativa

Master en Ciencias y Tecnologias de Ila
Computacion

TITULACION:
CREDITOS EUROPEOS 6
SEMESTRE: Segundo

ESPECIALIDAD: Innovacion en ingenieria del software

CURSO ACADEMICO 14-15
PERIODO Septiembre — Enero Febrero — Junio
IMPARTICION: .
Solo Solo Inglés Ambos
IDIOMA IMPARTICION:  Castellano
X




CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS PARA PODER SEGUIR CON
NORMALIDAD LA ASIGNATURA

OTROS RESULTADOS DE | No hay ningin conocimiento especifico que sea
APRENDIZAJE | estrictamente necesario para el buen seguimiento de la
NECESARIOS | materia

Derecho Informatico

DEPARTAMENTO: ]
Sistemas Informaticos
PROFESORADO
NOMBRE Y APELLIDOS DESPACHO Correo electrénico
(C = Coordinador)
Celia Fernandez Aller 2008 cfaller@eui.upm.es
Aurea Anguera de Sojo 2009 aanguera@eui.upm.es

Juan Garbajosa Sopeia (C) 1205 jgs@eui.upm.es



mailto:cfaller@eui.upm.es

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

cODpIGO COMPETENCIA NIVEL
GENERALES
CG2 Gestion de la informacién (UPM) 3T
CG4 Liderazgo de equipos (UPM) 3T
CG5 Organizacion y planificacion (UPM) 3T
CG6 Trabajo en contextos internacionales (UPM) 3T
CG7 Uso de la lengua inglesa (UPM) 3T
CG10 Iniciativa y capacidad emprendedora 3T
CG12 Razonamiento critico 3T
CG13 Reconocimiento a la diversidad y la multiculturalidad 3T
CG15 Respeto al medio ambiente 3T
CG16 Trabajo en equipo 3T

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

cODIGO COMPETENCIA NIVEL
ESPECIFICAS MASTER EN CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA COMPUTACION

Capacidad para sintetizar y exponer de manera clara 3T
CE4 los resultados de un trabajo de investigacién a publicos
especializados y no especializados




COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

cODIGO COMPETENCIA NIVEL

ESPECIFICAS MASTER EN CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA COMPUTACION
B.- ESPECIALIDAD: Innovacion en Ingenieria del Software

Dominio de los tipos de conocimiento necesarios para gestionar y

gjecutar la integracién, verificacion y validacion de sistemas 4E
software, teniendo en cuenta los estandares/normas desarrollados

por los diferentes organismos de estandarizacion

Definir, evaluar y mejorar los procesos software en una 4E
organizacion, analizando objetivamente los procesos versus los
estandares y normas aplicables

T: Se trabaja la competencia en la asignatura
E: Se evalla la competencia en la asignatura




cODIGO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Identifica las fuentes de informacidon de conocimientos juridicos
actualizados relacionados con la propiedad intelectual

Elige el tipo de licencia mas apropiada para el sistema intensivo en
software de que se trate

Revisa las implicaciones de la eleccion de licencia sobre la innovacion y la
colaboraciéon empresarial

Distingue las implicaciones de Ila propiedad intelectual en Ila
interoperabilidad

Interpreta las normas y estandares desde la perspectiva técnica y legal

Trabaja como miembro de un equipo internacional y/o interdisciplinar
desarrollando proyectos a corto y medio plazo, desempefiando las tareas
que se le asignan de forma responsable y eficaz y, si procede, dirige el
trabajo de un equipo en proyectos de tamafio medio, generando
confianza y credibilidad entre los miembros del equipo




CONTENIDOS Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS ESPECIFICOS (TEMARIO)

TEMA APARTADOS

Concepto de autoria

Concepto del derecho de autor.

Introduccion. Historia y concepciones juridicas

Objeto, sujeto y contenido

El objeto del derecho de autor: La obra.

El sujeto del derecho de autor: el autor y otros titulares.

El contenido del derecho de autor. Excepciones y limitaciones.
Gestion colectiva de los derechos de los autores.

El objeto del derecho de autor: La obra.

Propiedad intelectual en el entorno digital

La proteccién de la propiedad intelectual en el entorno digital.
Internet y sus repercusiones.

Especial detenimiento en los motores de busqueda en internet y
la propiedad intelectual.

Licencias e innovacion

Los contratos de explotacién de las obras.

Licencias e innovacion.

Software libre

Formas de explotacion alternativas: Software Libre y Creative
Commons

Contratacion internacional

Contratacion internacional de software.

Proteccién internacional del derecho de autor.
Responsabilidad penal..

Delitos y otros ilicitos.

Régimen de responsabilidad y sanciones

Pirateria y propiedad intelectual

Experiencias practicas en la lucha contra la pirateria.
Tema 9. Propiedad industrial.

La propiedad industrial.

Patentes y Marcas

El caso de los nombres de dominio

La patentabilidad del software. Ventajas e inconvenientes.

Tema 1.

Tema 2

Tema 3.

Tema 4.

Tema 5:

Tema 6.

Tema 7.

Tema 8.




BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS UTILIZADAS

Y METODOS DE ENSENANZAS EMPLEADOS

CLASES DE Se sigue el método expositivo / leccion magistral.

TEORIA El profesor expone verbalmente los conceptos de la materia en cada
uno de los temas.
CLASES Se sigue el método de resolucion de problemas en clase. Se

PROBLEMAS Plantea un problema que los estudiantes tienen que resolver
desarrollando estrategias nuevas a partir de los conocimientos de la
clase magistral.

PRACTICAS Como practica final de la asignatura, los alumnos en grupo deberan
elaborar un trabajo final y presentarlo de forma oral a sus
companeros.

TRABAJOS Durante el desarrollo o a la finalizacién de una clase se plantea un

. problema o cuestion tedrica en la que el estudiante tiene que
AUTONOMOS  jomostrar los conocimientos y competencias adquiridas en la sesion
de la clase tedrica.

TRABAJOS En esencia, el trabajo en grupo se desarrolla durante las sesiones de

EN GRUPOS las practicas y en la practica obligatoria de la asignatura.

TUTORiAs No hay tutorias grupales en la asignatura. Las tutorias son
individuales y los estudiantes son atendidos en los horarios
establecidos para las tutorias académicas.

RECURSOS DIDACTICOS

BIBLIOGRAFIA

Ley de Propiedad Intelectual. Thomson-Aranzadi. Pamplona, 2007.

Bercovitz Rodriguez-Cano, Rodrigo (Coordinador):

Comentarios a la Ley de Propiedad Intelectual. Tecnos. Madrid,
2007.

Tritton, Guy y otros: Intellectual Property in Europe. (32
Edicion). Thomson-Sweet and Maxwell. Londres, 2008.

Ortega Diaz, Juan Francisco: Los enlaces en Internet.

Propiedad Intelectual e industrial y responsabilidad de los
prestadores. Coleccién Monografica Aranzadi, Thomson- Aranzadi.
Navarra, 2006.

Garcia Sanz, Rosa Maria. £/ derecho de autor en internet .Editorial
Colex, S. A Madrid, 2005.




RECURSOS DIDACTICOS

Serrano Gomez, E. La propiedad intelectual y las nuevas tecnologias.
Editorial Civitas Madrid, 2000.

Enrigue Fernandez Masia. La proteccion de los programas de
ordenador en Espafa :@: su regulacion en la nueva Ley de la
propiedad intelectual de 1996

Editorial Tirant Monografias. Valencia, 1996.

Enrique Fernandez Masia. La proteccion intemacional de los
programas de ordenador. Editorial Comares, Granada, 1996.

Lopez-Tarruella Martinez, Aurelio: Litigios transfronterizos sobre
derechos de propiedad industrial e intelectual. Dikinson, S.L. Madrid,
2008

Bases de datos on line de legislacion y jurisprudencia ARANZADI

Modelos de licencias de software

RECURSOS ORGANIZACION MUNDIAL DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL
WEB WWW.0ompi.es

MINISTERIO DE CULTURA www.mcu.es
OFICINA ESPANOLA DE PATENTES Y MARCAS
www.oepm.es

FEDERACION PARA LA PROTECCION DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL

www.fap.org.es

DESPACHOS DE ABOGADOS
www.bufetalmeida.com
WWW.DAVARA.COM

SISTEMA DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

EVALUACION

Relacionado

REF INDICADOR DE LOGRO
con RA

Aplica e interpreta las versiones actualizadas y vigentes de
T1 la legislacién aplicable a la propiedad intelectual del 1,6
software, tanto en Espafna como en EEUU y Europa

T2 Resuelve con destreza casos reales de conflictos de 145
derechos de autor y desarrollo de software e



http://www.ompi.es/
http://www.mcu.es/
http://www.oepm.es/
http://www.fap.org.es/
http://www.bufetalmeida.com/
http://www.davara.com/

EVALUACION

REF INDICADOR DE LOGRO FEEECIEL
con RA
Toma decisiones en torno a la licencia de software mas
T3 . 2
acertada para un sistema concreto
Maneja los tipos de cldusulas mas habituales en las
T4 . 4 2
licencias de software
15 Valora las implicaciones econdmicas y de innovacion
derivadas de la eleccidon de determinadas licencias 3
software
EVALUACION SUMATIVA
BREVE DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES PESO EN LA
QUE SE EVALUAN RIONENTD LUSAR CALIFICACION
Asistencia y participacion en el aula Alo largo Aula 20%
del curso
Evaluacidn de Actividades Practicas Alo largo Aula 50%
del curso
Evaluacién de Trabajos Tedricos Ao largo Aula
del curso
Evaluacion de Exposiciones Orales Ao largo Aula 30%
del curso
, A lo largo
Examenes del curso Aula

DESCRIPCION GENERAL DE LAS ACTIVIDADES QUE SE EVALUAN Y DE LOS

CRITERIOS DE CALIFICACION

Se utilizaran clases con breves exposiciones magistrales y trabajos practicos por grupos
con exposiciones plenarias.

En estos trabajos grupales que se llevan a cabo en clase, se evaluaran los resultados
de aprendizaje R2 y R3.

Se contara con algunos ponentes externos especializados en tematicas concretas

Ademas, se pedira la elaboracion de un trabajo tedrico-practico que se expondra en la
clase. Este trabajo permitira evaluar los resultados de aprendizaje R1, R4, R5, R6.




CRONOGRAMA DE TRABAJO DE LA ASIGNATURA

Tema 7 (2 horas)

(1 hora)

SEMANA Actividades Aula Trabajo Individual Trabajo en Grupo Actividades Evaluacion

1 Leccion magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 1 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

2 Leccidon magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 2 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

3 Leccidon magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 2 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

4 Leccién magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 3 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

5 Leccién magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 3 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

6 Leccidon magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 4 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

7 Leccidn magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 5 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

8 Leccion magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 6 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

9 Lecciéon magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto

grupalmente en clase

10




SEMANA Actividades Aula Trabajo Individual Trabajo en Grupo Actividades Evaluacion

10 Leccidon magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 8 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

11 Lecciéon magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 9 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

12 Leccion magistral Trabajo grupal Valoracion del caso practico resuelto
Tema 9 (2 horas) (1 hora) grupalmente en clase

13 Ponente invitado

14 Exposicion trabajo X

15 Exposicion Trabajo X

16 Exposicion Trabajo X
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