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Denominacién de asignatura

Estado del Arte de la Investigacion en

B - os 6 créditos
Ciencias y Tecnologias de la Computacion

Obijetivos

El objetivo de esta materia es poner al dia a los estudiantes en
lo referente a los ultimos trabajos en las lineas de investigacion
contempladas en el master y soportadas por los grupos de
investigacion de la Escuela.

Competencias y resultados
del aprendizaje que adquiere
el estudiante

Competencias:

Generales: G4, G6, G7, G16
Especificas: E5, E6, E7, ES E9, E10

Resultados del aprendizaje:

1. Conocimiento de los trabajos de investigacion mas
recientes en cada una de las lineas de investigacion
contempladas en el master.

2. Desarrollo de trabajos teéricos o practicos sobre articulos
de investigacién relevantes en cada una de las
especialidades del master.

3. Conocimiento de las tendencias actuales de la investigacién
en las lineas de investigacion contempladas en el maéster.

Breve descripcion de sus
contenidos

Presentacion de los dltimos trabajos de investigacién en
Ciencias y Tecnologfas de la Computacién, destacando los mas
relevantes, y andlisis de las tendencias actuales de investigacion.

Actividades formativas con

la legislacién vigente

su contenido en créditos Actividad Créditos Metodologias Contribucién a las
. competenCIas
ECTS, su metodologia de
~ .2 1 0,25 4,2% 7 5%
ensefianza-aprendizaje y su
., . 0 0,
relacién con las competencias 3 15 | 25% 2,3,5 40%
que debe adquirir el estudiante 4 15 | 25% 2,3,4 20%
5 1 16,7% 2,3 10%
7 025 | 42% 4 5%
10 15 | 25% 2,3,4 20%
SISteAII,l? ,de evaluacién de la Estrategia/método evaluadotes Peso
adquisicién de las
1 1 3 50%
competencias y sistema de
calificaciones de acuerdo con 4 50%
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