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Denominación de asignatura Proyecto Fin de Máster 15 créditos

Objetivos El objetivo del Proyecto Fin de Máster es la realización del 
primer trabajo de investigación (con los primeros resultados 
originales) dirigido por el propio estudiante. 

Competencias y resultados 
del aprendizaje que adquiere 
el estudiante 

Competencias: 

Generales: G3, G5, G6, G7, G10, G11, G13, G15 
Específicas: E1, E2, E3, E4 
 

Resultados del aprendizaje: 

1. Obtención por parte del alumno de los primeros 
resultados originales. 

1. Familiaridad con los procesos propios de la 
investigación y, especialmente, con la necesidad de 
cambiar el enfoque de los problemas para descubrir su 
estructura. 

Breve descripción de sus 
contenidos  

Trabajos de investigación en los grupos que dan soporte al 
máster o en otros grupos o instituciones de investigación 
asociados. 

Actividades formativas con 
su contenido en créditos 
ECTS, su metodología de 
enseñanza-aprendizaje y su 
relación con las competencias 
que debe adquirir el estudiante  

  

Actividad Créditos Metodologías Contribución a las 
competencias 

2 2,25 25% 1, 2, 7 30% 

4 1,8 20% 7 20% 

6 0,45 5% 7 10% 

10 4,5 50% 3, 7 40% 
  

Sistema de evaluación de la 
adquisición de las 
competencias y sistema de 
calificaciones de acuerdo con 
la legislación vigente  

Estrategia/método evaluadores Peso 

3 45% 

4 55% 
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