
                                                                                    

Máster Universitario en Ciencias y Tecnologías de la Computación -2011 
 

 

Denominación de asignatura Tendencias en Inteligencia Artificial 4 créditos 

Objetivos El objetivo de la asignatura es proporcionar una visión 
actualizada del área de la Inteligencia Artificial, de sus métodos 
más importantes y de sus posibilidades de aplicación a los 
sistemas informáticos. 

Competencias y resultados 
del aprendizaje que adquiere 
el estudiante 

Competencias: 

Generales: G3, G8, G9, G10 
Específicas: E1, E2, E4, E10, C1, C2, C3 
 

Resultados del aprendizaje: 

1. El alumno comprende las diferentes técnicas de 
Inteligencia Artificial, así como su ámbito de aplicabilidad. 

2. El alumno es capaz de decidir qué técnica de IA es la 
apropiada para dar solución a un problema concreto. 

3. El alumno es capaz de modelar un problema a resolver 
utilizando el paradigma de IA apropiado. 

Breve descripción de sus 
contenidos  

1. Exploración en espacio de estados 
    - Búsqueda Heurística 
2. Machine learning 
    - Árboles de decisión 
    - Técnicas Bayesianas 
    - Aprendizaje basado en casos 
3. Reconocimiento de patrones 
    - Algoritmos clásicos 
    - Support Vector Machines 
    - Clustering  
    - Métodos de evaluación 
4. Soft Computing 
    - RRNN 
    - Coputación evolutiva 
    - Lógica Fuzzy 
5. Agentes Inteligentes 
6. Ontologías 
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Actividades formativas con 
su contenido en créditos 
ECTS, su metodología de 
enseñanza-aprendizaje y su 
relación con las competencias 
que debe adquirir el estudiante  

 Actividad Créditos Metodologías Contribución a las 
competencias 

1 0,25 4% 1, 2, 7 4% 
3 1,5 25% 2, 5 25% 
4 2 33% 3, 4 33% 
7 0,25 4% 4 4% 
8 1,5 25% 2, 4 25% 
9 0,5 8% 2, 3, 4 8% 

 

Sistema de evaluación de la 
adquisición de las 
competencias y sistema de 
calificaciones de acuerdo con 
la legislación vigente  

Estrategias/métodos evaluadores Peso 

1 20% 

2 20% 

3 30% 

4 30% 

Comentarios adicionales Asignatura impartida en castellano 
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