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Anotación
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Entrenamiento

• Machine Learning
• Feature vectors (características)

• Representación numérica de la realidad
• Clasificador:

• Redes neuronales (Deep Learning)
• Support Vector Machines
• Cascade Classifiers

• Proceso de entrenamiento y posteriormente clasificación
• Aprendizaje compartido (aprende uno, clasifican muchos)
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Entrenamiento

• Machine Learning
• Support Vector Machines

• Busca la frontera de separación (hiperplano) entre varios 
conjuntos de datos.

• No hay una única solución, y se busca iterativamente la que 
mejores resultados arroja.
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Entrenamiento

• Feature vectors
• Representación numérica de la realidad
Ejemplos:

Histogram of Oriented Gradients – Peatones
Haar-Like Features – Caras
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Entrenamiento

• Features
• HOG (Histogram of Oriented Gradients)

• Basado el gradiente (cambios de intensidad)
• Captura el aspecto general del objeto
• La característica extraída tiene un tamaño fijo
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Entrenamiento

• Local Binary Patterns
• Invariante a cambios monotónicos de niveles de gris y 

traslación
• Describe las texturas.

• LBP y HOG se pueden combinar para describir las 
imágenes de forma más rica sin saturar máquina.

• El entrenamiento y la clasificación final se producen 
sobre las features, no sobre las imágenes.
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Entrenamiento

• Proceso:
• Extracción características de cada muestra positiva
• Etiquetado como positivo (+1)
• Extracción características de cada muestra negativa
• Etiquetado como negativo (-1)
• Entrenamiento (p.e. SVM con el juego de muestras)
• Depuración iterativa (Bootstrapping, aprendizaje activo)

Obtención del clasificador, que es trasladable a otros 
equipos. (Entrena uno, aprenden muchos).
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Clasificación
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